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VERSOES

O Delphi € distribuido em trés versoes:

Standart
Versao béasica do produto que disponibiliza um aunjbbem limitado de componentes.

Professional
Tem por objetivos programadores profissionais. Hastodos 0s recursos basicos, suporte a

programacéao de banco de dados, suporte a servid@iegWebBroker) e algumas ferramentas
externas.

Enterprise

Conhecida com@lient/Servemas versdes anteriores; enfoca programadoresstice e
construindo aplicativos empresariais. Possui o §iQks para conexdes Cliente/Servidor BDE
nativas, varios componentes para Internet, compges&DO e InterBase Express, suporte a
aplicativos multiusuérios, internacionalizacao gquéetura de trés camadas.

Todas as versdes possuem a mesma definicdo dendenipiiegrado e a capacidade de expandir
sua VCL original.

Borland

INFRISE CORPOERATION
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IDE

O ambiente de desenvolvimento do Delphi € compastearias ‘partes’ compondo um
conjunto integrado de ‘janelas’ que interagem esitre

*Delphi 5 - Project

_|ol %]
Fil= Edit Search Miew Project Bun Component Database Tools Help |“|<None> 'I| 5_". %‘

RN= | | & e | B g “‘ @& Standard I.&dditionall ‘Win3z2 | Swstem | Data Access | DataContrals | DD | InterBase | Midas | nt1r

B0 -0 e s OF & AR Ewr 6 AE=E | H
Object Inzper E Unitl_pas ;lglﬂ
IForm'I:TForm'I j =~ | Unit1| - -

. TFormi
Properies | Eventsl D W ariables/Constants | |“-“-j-t' Unitl;
Act?on a0 Uses Iy —
ActiveCantral g
Align alone
Hdnchors TaklefrakTopl ||| 0 Cocoiii il
AutaSerol True e
AtoSize False S S SRS
BiDit ode bdLeftT oRight D
HEBorderlcons | [hiSvstemtenu, e
BorderStle | bsSizeable e
Bordetwidth |0 e S
Caption Farm1 S S SRS
ClientHeight | 347 e S S S S R S R R S
Clientwidth 518 e
Caolor clEtrFace e
HConstraints | [TSizeConstrain e
Cursar cilDefault e
Diefaulttd anitar | dmactiveFarm S S S S S
DockSite False D
Draakind dkDrag e
DragMode dmibd amual | e
|2 hidden e

Vamos abordar cada uma separadamente:

O FORM DESIGN

Form é o termo utilizado para representajaaelasdo Windows que compdem uma aplicagao.
Os forms servem como base para o posicionamentootdgsonentegjue sdo responsaveis pela
interacdo entre usudrio e maquina.

Paraselecionarmo® form devemos clicar (uma vez) em sua area iatetnna object
inspector, e ndo simplesmente em seu titulo.

As caracteristicas iniciais do form como tamanldés (minimizar, maximizar, fechar,
controle) e icone podem (e seréo) ser modificattasés de recursos que veremos adiante.
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S¥ Form1 O] x|

A BARRA DE MENU PRINCIPAL

Como todo programa padrao Windows, ha uma janela estdo situados ogenusda
aplicacdo, a barra que contem 0s menus tambémaaguiras partes.

S¥ Delphi 5 - Projectl

Fil= Edit Search Miew Project Bun Component Database Tools Help |“|<None> 'I| 5_". %‘

RN= | | & e | w g “‘ @& Standard I.&dditionall ‘Win3z2 | Swstem | Data Access | DataContrals | DD | InterBase | Midas | nt1r

BIn0|-0ss | s OF & AMEwr o g5l I

A PALETA DE COMPONENTES

Aplicativos orientados a objetos trabalham com el&iws que denominamosmponentedNo
Delphi, os componentes encontram-se em uma pagtav@riasgguias

Standard I.-'l'-.u:lu:liticunall 'W'ir132| Susteml [rata .-’-'-.-:u:essl [rata Eu:untru:ulsl ang | InterBasel hidas | Inll_'

b BEF & AR Ew R e B g E ]

Pode-se configurar a ordenacao gassclicando com dootdo direito do mouse sobre
gualquer componente e clicar na opB&operties.
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|aI| 'W'in32| Susteml [ ata Aoce
% A G =l oo %

— v Show Hints
Hide
Help

Ha basicamente trés maneiradrierirmos os componenteso formulario:

» Clicar uma vez no componente, e clicar dentro doéitério hao arrastapara o form).
» Clicar duas vezes rapidamente no componente desejad
e Segurar a tecl8hifte clicar no componente desejado; clicar no formasaezes.

Na terceira opgéo, o componente sé@/ado’ ao mouse. Paraestrava-lo clique no icone da
setg o primeiro icone da paleta.

A SPEEDBAR

A speedbar esta posicionada ao lado esquerdo dagrarcipal do Delphi. Possui diversos
botdes (icones) que representam comandos muiizadtils durante o desenvolvimento.

De-8@% 23 | @
I Eeic| > - s &

Pode-se customizar a speedbar adicionando oundirlgum botéo através do botéo direito
em qualquer icone (da speedbar) e escolher o cancastbmize Na janela aberta, seleciona-
se a guidommands Neste momento pode-se arrastar nos dois senpidesadicionar ou
retirar botdes.

Customize |

Toolbars  Commands | Dptiu:unsl

Cateqaories: Cormrmands:

Companent 2 153 5ave Project 4. ;I
Databaze ﬁ S e Al

Debug =Rz

Edit B Close
b Clase Al

Help "

Praject r||....

Run . E xit

?ealrch | Mews Frame

ool .
view . ll ﬁ Jze Unit... =

Ta add command buttons, drag and drop commands anto a toolbar.
To remove command buttons, drag them aoff of a Toaolbar.

Cloze Help
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OBJECT INSPECTOR

Uma das ‘partes’ mais importantes da orientacagetmé a possibilidade de definir
caracteristicas personalizadas aos componentes.

No Delphi, utilizamos a janela object inspectorgpaaalizar esta tarefa.

H& umacaixa de listagemque permite
a escolha de qual componente dever:
ser selecionado.

Duasguias

Properties— Define as propriedades €
valores do Objeto selecionado.

Events— Define quais os eventos seré
manipulados pelo desenvolvedor.
Algumaspropriedadedrazem opcoes
diferenciadas para alteracéo.

Por exemplo:

Caption— Permite a inser¢éo de uma
string de caracteres.

Object Inspectar

I Form1: TFarm1

[
Froperties | Eventsl\

Action -
ActiveControl
Align alHone
Hanchors [akLeft,akTop]
AutoScroll True
AutoSize Falze
BiDitode bdLeftT oRight i
Baorderlconz [I:uiSystemH,afﬁ
BorderStyle | beSizedhle o
Borderwidth 8~
Caption — |
ClientHeight | 233
Clientwidih | 458
Calor clBtnFace
Congtraints [TSizeCaonstrain
Curzor crDefault
Defaulttdonitar | drd.ctiveF arm
DockSite Falze
Dragkind dkLirag
DragMode drnbd anual ~|

Color — Permite a insercéo de um dos |2 hidden

7

Objeto atual
selecionado

Propriedade

Valor atual
desta
propriedad

valorespré-definidoma caixa de listagem.

Borderlcons— Toda propriedade que possui o sinal de + tearacteristica de mostrar
subpropriedadesDeve-se clicar no sinal de + para expandir eimal e — para ocultar.

Icon — Exibe um botéo de reticéncias (...) que dageania uma caixa de dialogo.

Os nomes definidos como valores das propriedadebjeat inspector serdo 0os nomes

usados na construcéo do codigo em Object Pascal.

! Componente ComboBox.
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CODE EDITOR

O editor de codigo é responsavel por receber tasl@eclaracdes criadas pelo Delphi e
handler$ criados pelo desenvolvedor.

E no ambiente Code Editor que implementamos o ialgoma linguagem Object Pascal.

B Unitl pas _ O] =]

12|

2 unin_| -
g TFoml
-] Wariables/Congtants Cod |
-2 Uses 3 e
interface Editor
Code uses
Explorer Tindows, Messages, S3ysUtils, Classes, Gra
type b
TForml = class (TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Pukblic declarations }
end;
rar
Forwml: TForml: r
1| I *
| 1.1 |Maodified [Irsert v

Na janela do editgpodehaver uma outra janela denomindtzde Explorer E a parte esquerda
da janela, onde podemos ter uma orientacéo solweje®s, procedimentos, funcdes e classes
utilizadas na aplicacéo. Para desligaode exploreclique no pequeno X ao lado da guia do
code editoy para visualiza-lo clique com o botéao direito demto editor e escolidiew

Explorer ou pelo teclado Ctrl+Shift+E.

Uma caracteristica muito importante @ode Explore que quando inserirmos componentes
no form, a sua declaracao é feita geklphi de maneira automaética.

¥ Forml H=lE3| | E Unitl.pas

2 Manipulador de eventos.

=10 ]

- -

. type

i TFormwl = class | TForm)
private

. public

. { Private declargations }

2l
=
-

3 9 |Modified [Insert

S

A
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=10l x|
Uil | - = -
type [ |
TForml = class (TForm)
T Buttonl: TEButton; J
Editl: TEdit:
L Labell: TLabel: -
1| I »
3 9 |Modified [Insert i

Podemos considerar também o seguinte fato:
‘Tudo o que delphiescrever, é problentel€.
Agora, ‘Tudo o que&océescrever é problensedl.

Problema no sentido de atualizac&o de codigo, a@mremos adiante. Quando alteramos o
nome do objeto, deve-se utilizar o mesmo nomeotasas implementadas. Agora, o que o
Delphi declarou, ele se encarrega de atualizar.

Pode-se personalizar o Editor através do mierals | Editor Options.

CODE INSIGHT

Um recurso que vai facilitar nossa vida no momeletoesenvolvimento de codigo €ode
Insight do Code Editordo Delphi.,

Ele atua como urajudante de complemenjinto ao cédigo do desenvolvedor. Por exemplo, ao

digitar o nome de um objeto seguido de ponto (@-ak uma listagem deétodose
propriedades que podem ser utilizadas neste objeto.

Esta lista pode ser ordenada por nome, clicandoodootéo direitodentro da listagem.

B Unitl.pas - [O] =
Uritt | -
procedure TForml.ButtonlClick (Jender: Tokject) ;l
bhegin
Forml.
end; war Button1 : TButton ™
procedure Button Click : procedure]Sender: TObject)
end. procedure Armrangelcons : procedure J
procedure Cascade : procedure
procedure Mext : procedure -
1 I I procedure Previous : procedure - _,I_I
| 28 39 |Modified [Insert v

No momento de chamada de procedimentos ou métodos:
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E Unitl._pas | [O] x|

Urit1 | - -
procedure TFortnl.EButtonlcClicki(3ender: Tchiject): d
hegin

MessageD lgi'
end; congt Mzg: String; DIgType: ThegDIlgTupe: Buttonz: ThegDIgButtor
HelpChe: [nteger

end. J

d o

| 23 14 |Modified [Inzert o

Para forcar @ode insightem determinada situacéo, utiliza-se:
» Ctrl + Barra de Espaco - Para complemento de ahjetus métodos e
propriedades.
» Ctrl + Shift + Barra de Espac¢o — Para complemdstparametros.

SPEED MENUS

Speed Menus ou ‘Menus Réapidos’ é a caracterisiqaodermos selecionar comandos ‘rapidos
através do botéo direito do mouse. Em varias sem@a citadas anteriormente) utilizamos o
botéo direito para escolher algum comando ou acéo.

DESKTOPS TOOLBAR

Este novo recurso permite gravar varios laybaéstela personalizando seu ambiente de
trabalho.
Estas opcdes (layouts) podem ser manipuladas jpeloes ou pelo mendtiew - Desktops

|“|<N|:une> j | rﬁ_’l. ﬁ]/|

% Disposicées das janelas no monitor.
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CONFIGURACOES DO AMBIENTE

O Delphi permite que vocé personalize o ambiemtasés do mentiools | Environment
Options.

Environment Options E3
Type Library I Delphi Direct I Translation Tools I
Freferences | Libramy I Palette I Explarer
Autozave options ——— [ Form designer
™ Editor files ¥ Display grid
™ Project Desktop ¥ Snap to arid

— Deskiop contents [~ Show component caphions

& Desktop arly ¥ Show designer hints

" Desktop and symbaols W Mew forms &3 text
= - ¥ &uto create forms
— Compiling and running

[~ Show compiler progress Girid size 2 I 8
W wiarh on package rebuild [Ernid zize ' I g

[~ Minimize on mn

[+ Hide designers on mun

 Shared repogitory

Directory: I Browse. .. |

Cancel | Help |

Algumas opc¢des da jandinvironment Optiongue a principio, podemaos julgar importantes:
Autosave Options

Editor files— Grava os arquivos fonte (.PAS) no momento dgpdagéo, evitando perda de
codigo em caso de travamento da maquina. Porénperéute compilar um determinado
projeto sem salva-lo antes.

Project Desktop Grava a posicéo das janelas do projeto atual.

Compiling and running

Minimize on run- Para minimizar o Delphi no momento da compilagi@oefeito de testes.
Evita confusfes de janelas.

Form designer

New forms as textPara tornacompativelos arquivogle definicdo de formulario (.DFM)
criados ndelphi5 para oDelphi4, desligue esta opgao.
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TECLAS IMPORTANTES

Tecla Funcao
F12 Alterna entre oode editore oform designer.
F11 Alterna entre oode editoyform designee aoject inspector.
F10 Torna o foco para a jangdancipal.
(RUN) Permitecompilar e executaro projeto para testes. Este processo gera
F9 automaticamente arquivo .EXE no diretério onde foi gravado ouavg de
projeto (.DPR).
CTRL + F9 Permiteompilaro projetosemexecutar. Ideal para conferéncia de codido.
SHIET + E12 Perr_nite alternar, entre os formularios do projeto.
Equivalente ao iconéiew Form na SpeedBar.
Permite ‘destravar’ o Delphi em caso de testes ogderamexcecdes
CTRL + F2 . :
como veremos mais adiante.
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PROJETO EM DELPHI

O conceito de projeto em Delphi é baseado em ufjuetinde arquivos necessarios para gerar

uma aplicagéao.

Vamos destacar os principais arquivos:

Extenséo Tipo e descricédo Criacéo Necessario para
compilar?
Arquivo Pascal: o codigo-fonte | Desenvolvimento | Sim.
de uma unidade Pascal, ou uma
.PAS unidade relacionada a um
formulario ou uma unidade
independente.
DPR Arquivo Delphi Project. (ContémDesenvolvimento | Sim.
) codigo-fonte em Pascal.)
Delphi Form File: um arquivo |Desenvolvimento| Sim. Todo formulario
binario (na versdo 5 pode ser € armazenado em um
convertido para texto) com a arquivo PAS e em
.DFM e . .
descricao das propriedades de um um arquivo DFM.
formulario e dos componentes
que ele contém.
Delphi Compiled Unit: o Compilacao Apenas se o codigo-
resultado da compilagdo de um fonte ndo estiver
arquivo Pascal. disponivel. Os
arquivos DCU para
DCU as unidadgs gue vogé
escreve sdo um passo
intermediario;
portanto, eles tornam
a compilagdo mais
rapida.
Arquivos de bitmap, icone e Desenvolvimento: Normalmente nao,
.BMP, cursor: arquivos padréao do Image Editor mas eles podem ser
ICO, Windows usados para armazenar necessarios em
.CUR imagens de bitmap. tempo de execugéo g
para edicdo adicional.
Arquivo de configuracdo com |Desenvolvimento| Necessério apenas se
opcoOes de projeto. Semelhante opcOes de
.CFG : N .
aos arquivos DOF. compilacéoespeciais
foram configuradas.
Delphi Option File: um arquivo |Desenvolvimento | Exigido apenas se
DOF de texto com as configuracdes opcOes de

atuais para as opcdes de projet

0.

compilacéoespeciais

foram configuradas.
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Arquivo de Desktop: contém

informacdes sobre a posicao das

Desenvolvimento

N&o. Vocé deve
exclui-lo se copiar o

.DSK janelas do Delphi, os arquivos projeto em um novo
abertos no editor e outros ajustes diretorio.
da area de trabalho.
Aquivo executavel: o aplicativo | Compilacéo: N&o. Esse € o arquivo
Windows que vocé produziu. |Ligacao (linking) |que vocé vai
distribuir. Ele inclui
EXE todas as unidades
compiladas,
formulérios e
recursos.
Backupdo arquivo Pascal Desenvolvimento| N&o. Esse arquivo |é
Pode ser ativado ou desativadg gerado
através do Mentiools — Editor automaticamente
~PA Options - guia display- Item: pelo Delphi, quando
Create backup file. vocé salva uma nova
versao do cadigo-
fonte.
Arquivo da listato-do, contendo | Desenvolvimento| N&o. Esse arquivo
.TODO 0s itens relacionados ao projeta contém notas para gs

inteiro.

programadores.

O Delphi possui um mecanismo geréncia de arquivos de projetaformando oprincipais
arquivos e sepath Clique emView — Project Manager

Project Manager
Proiect] - [Eﬁ X @
I oIt Bee J =1 Hemove  Actiiate

Files | Path |

FProjectGroup C:varquivos de programasBorlandsDelphiaProjects

EI-- Project].exe C:AArguivoz de programaszhBorlandDelphifhProjects

El:'?_ﬂ Irit1 C:AArguivoz de programaszhB orland D elphifhProjects

@ nit]. pas C:AArguivoz de programaszhB orland D elphifhProjects

I Farml C:NArguivas de pragramashBarland D elphisProjects

A figura acima é um exemplo de um projeto inicghda ndo salvo. O diretério padrao para
criacdo dos arquivosprojects obviamente devemos definir na gravagéo pastanesade
arquivos mais especificos.
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.PAS E .DPR

Para visualizarmos o cédigo fonte da unidade (.RARSPelphi basta selecionarmosaule
editor (F12).

Para visualizarmos o cédigo fonte no arquivo dg¢epoq.DPR) basta selecionarmos o menu
Project — View Source O arquivo de projeto é exibido em ugda nocode editor

Para fechar a guia basta clicar com o botao dieséiscolheclose page

N&o feche as janelas atravésxXdbotao fechar do Windows)

SALVAR O PROJETO

Como vimos anteriormente, o conceito de projetdeiphi se faz através de um conjunto de
arquivos. No Mentrile do Delphi temos quatro opc¢des para a gravagcaoqjetq:

E Save Chrl+5
ﬂ Save As...
E—_.q' Save Project As. ..
ﬁ Save Al

Onde:

Comando Objetivo
Save Salvar apenas a unidade selecionada
Save As. . Salvar a unidade selecionada como... pode-se rewaydrocar de

pasta (duplicando) o arquivo.

Salvar o projeto como... pode-se renomear ou troeg@adta

Save Project As... (duplicando) o arquivo.

Save All Grava todos 0s arquivos do projeto, ela@®s caso ja sejam salvo

12}

Ao clicar em Salve All abre-se uma caixa de didlpgdrdo do Windows onde deve ser
preenchido o nome do arquivo e escolhida uma pastaarmazenar o projeto.

Observe o titulo da janela, pois ap0s a gravacaardoivo da unidade’, sera exibida a mesma
caixa (com titulo diferente) para a gravagado dquao de projeto’.
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Save Unitl As x|

Salvar en: I@TEH‘IF' \ j "= £5 B2~

Mome do
arquisor

Salvar come | Delphi urit [+ pas) =] Cancelar |

fipo:

Nomear ¢
arquivo.

\—‘ Escolher a pasta.

ILIFrmE wemplo \

Ajuda |
4

ABRIR O PROJETO

O projeto em Delphi é determinado através do agjodm extensdo .DPR. Desta forma, para
abrir um projeto, deve-se abrir o0 arquivo .DPR.ménuFile do Delphi podemos utilizar mais

de uma opcéo:

Iﬁ: Cpen...
®0) Open Project...  Chr+F11
Reopen *
Onde:
Comando Objetivo

Open Permite abrir um arquivo .DPR, .PAS entre gguge projeto.
Open Project... Permite abrir um arquivo de projeto
Reopen Permite reabrir um arquivo (DPR ou PASipatilo anteriormente.

N&o abra um arquivo .PAS através destas opcdesnasmue saiba o que esta fazendo.
Os arquivos .PAS devem ser abertos através do Wiemu| Units apos a abertura do

.DPR.
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OPCOES DE PROJETO

O Delphi permite a configuragéo de varios itensidtema através do meRwoject — Options

Project Options | x| |
Directarnes/Conditionals I Yerzion [nfo I Packages
Farmsz | Application I Compiler I Linker
b ain Form: |F|:.rm‘| j
Auto-create faorms: Aryailable forms:
Forrm1

]

e 2 v [+

[~ Defalt Ok Cancel Help

Forms
* Main form - Nesta guia permite a escolha do formalgrincipal da aplicagéo.
» Available form - Os formularioavailable (disponiveis) em caso de criacdo em tempo de

execucao.
Application
» Title - Define um nome para a sua aplicacéo difiereo nome do arquivo de projeto
(.DPR).

» Help file — Define 0 nome do arquivo de Help (.HleB¥sociado a aplicagéo.
* Icon — Define o icone utilizado no arquivo execetag.EXE)

Compiler
» Estas opc¢Oes permitem especificar wompilacio personalizadau seja, cada projeto
pode ser compilado com uma caracteristica.

Linker
» Estas op¢Oes incluem informacgdes para a depuracao.
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Directories/Conditionals
» Nesta guia pode-se configurar o diretorio de spéita os arquivos gerados pela
aplicacao.

Version Info
» Estas informacdes podem ser visualizadas no Windtnagés do menu rapido do
mouse Nno arquivo executavel.

Packages

» Os packages permitem um controle de distribuigéavés de DLL’s basicasxternasao
executavel entre outros recursos.

ALISTATO-DO

O Delphi adicionou um recurso de controle/gerenersim de projeto na versao 5, denominado
To-Do List. Vocé pode incluir incluir ou modificar itens ae feitos através de dialogos que
podem ter dois estadgmontosou afazer.

Para utilizar @& o-Do List clique no menwiew | To-Do List.

To-Do List - Project]

Action lkem £ | ! | todule I Elwnerl Category
U Criar formulario 'Sobre’. 1
] Definir a fungao para validagio de CPF, 2

|3 itemz [0 hidden) |2 items pending i

Clique com o botéo direito dentro da janela e émchtd.
O arquivo gerado gerado pela lista € gravado retdtio do projeto com a extensdodo

TIPOS DE COMPONENTES

Fazemos uma distin¢do de duas categorias basiaad@tratamos dos componentes, sao:
Componentes Visiveis e Componentes Nao-Visiveis.

Visiveis
Quando um componente pode ser visto pelo usuariemmo de execucdo. Exemplo Button e
Edit.

N&o-Visiveis
Alguns componentes aparecem no form durante odel@projeto na aparéncia de um icone,
mas ndo podem ser vistos pelo usuario em tempredeigho. Exemplo: Timer e MainMenu.
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CONVENCAO DE NOMEACAO

A propriedade mais importante de um componentprégriedadédName E ela que define o
nomeinternocom relagéo ao codigo escrito em Object Pasced. ¢tganizar e facilitar o
processo de desenvolvimento/manutencao do sistgaraje parte dos desenvolvedores adota
uma nomenclatura para tornar o cédigo mais legiossivel.

O Delphi adota como nomenclatura padrdo o noméadaeda qual o componente &
instanciadoe um numero crescente de acordo com o numeroatligéacia deste componente
no form. Exemplo: Buttonl, Button2, etc... sdo congntesnstanciadosla classe TButton .

N&o € obrigatoria a utilizagdo da convencao de sartiizados nesta apostila, masuito
importantefazer uso de uma convencdo mais clara possivel.

Exemplo:

Nome gerado pelo Delphi Obijetivo Convencéao
Buttonl Sair da aplicacéo BtnSair
Editl Receber nome do usuério EdtNome
Labell Indicar componente Edit LbINome

MANIPULANDO COMPONENTES

Podemos adicionar os componentes ao formularicedentaneiras, (citadas anteriormente) e
utilizar ferramentas e técnicas de alinhamento ganaentar nossa produtividade.

Para selecionar um componente, basta clica-lo wnaw na object inspector seleciona-lo na
caixa de listagem.

Pode-se entdo arrasta-lo com o Mouse ou utilizéedas CTRL+SETAS para mover o
componente. As teclas SHIFT+SETAS alteram a larguatiura.

Para selecionar mais de um componente ao mesmo tetijza-se a tecla SHIFT, pode-se
mover ou alterar o conjunto.

O recurso darrastar e selecionafPaint, por exemplo) é valido quando a base € o

Form. Quando inserirmos componentes em cima de objeto (Panel, por exemplo) é
necessario segurar a tecla CTRL no processo d&aarra
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Para definir varios componentes baseados em urpagutade de outro, altere o
componenterhodeld, selecione-o primeiro e com SHIFT selecione asasu Na object
inspector selecione a propriedade a ser definidatpdos Width (largura, por exemplo)
e aperte a tecla ESC.

O Delphi dispde de uma ferramenta para auxilidiabamento dos componentes. Clique no
menuView — Alignment Palette

= || |
e ENEE

J'T'

Uma outra opcéo é clicar sobre o componente sel@dme no Speed Menu (Menu rapido)
selecionaAlign.

rHonzontal————————— pMeticalk
oy ﬂ & * Mo change
 Left sides  Tops
™ Centers £~ Centers
" Right sides ¢ Bottams

™ Space equally

" Center in window

™ Space egually

€ Center i window

[ |

Cancel Help

Utilizando o Object Inspector

O object inspector € uma janela importantissimprogramacéo orientada a objetos, € através

dela que podemos alterar as propriedades e defirdventos de acordo com o objetivo da

aplicacao.
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Object Inzpect
Farm1: TFomml LI

Properties | Events I

Action -
ActiveControl
Align alMane

HAnchors [akLeftakTop]
Ao crall True
AutoSize Falze
BiDitode bdlLeftT oRight __

Borderlcons | [biSystembd e,
BorderShyle bzSizeable
Bordersfidth |0
Caption Formi
ClientHeight | 146
Clientwfidth | 208

Color clBtnF ace
Congztraintzs [TSizeConstrain
Cursor il efault
Defaulttdonitor | dmd.ctiveForm
DockSite Falze LI
|2 hidden w

Na parte superior da janela ha uma caixa de listages permite a selecdo de componentes ja
inseridos no formulario. Duas guid®r¢perties e Eventseparam as listas de propriedades e
eventos.

As propriedades séo definidas através de tipoerRos citar no exemplo com o objeto form:

Tipos Simples
Sé&o tipos String ou valores numéricos definidodigidar um valor na frente da propriedade.
Exemplo: Name, Caption, Height e Width entre outros

Tipos Enumerados

Sao tipos definidos por uma quantidade limitadapiges que devem ser previamente
selecionadas, ndo simplesmente definidas peloiosuar

Exemplo: Cursor, BorderStyle e WindowState entiteasu
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Object Inspectar
IFl:urm1: TFarm1 LI

Properties | Events I

Curgor ||:rDefauIt il A|
Defau g crappStart &
I:h:u:kEL\xs
Drragh) L\} crimow
Ciragh
== criCross

crlrag

EHHarz5 {f_.-? crHandPaint

| zon

F.enPr
Left | [
b eri
M arne:

2 hidden -

crHelp

crHowGlazs

IR

Tipo Set
Algumas propriedades podem conter multiplos valddes exemplo é a propriedade
Borderlcons com o sinal + indicando subpropriedades

Tipos com Editor de Propriedades
As propriedades que sdo acompanhadas de um icoagadacias (...) indicam que uma janela
de didlogo ira auxiliar na escolha de seu(s) vefr(Exemplo: Icon.

Manipulando Eventos

A guiaEventspermite o desenvolvedor definir umandler* em Object Pascal para um
determinado evento que pode ser disparado peloiosuapelo sistema.

Um evento é umacadodisparada dentro de uma aplicacdo orientada a®Bjedemos citar as
ocorréncias dos principais eventos que sao dispiaaiios na maioria dos componentes em
Delphi:

Evento Ocorréncia
onClick Quando o usuario clicar uma vez com o botéo
esquerdo do mouse sobre o componente.
OnDbIClick Quando o usuario da um duplo clique no

componente com o0 botdo esquerdo do mouse.

* Manipulador de evento
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OnEnter Quando o componente recebe o foco.
OnExit Quando o componente perde o foco.
OnKeyPress Quando pressiona uma Unica tecla deteaa s

Construgcdo de um manipulador de evento para o abjetitton.

* Insiraum componente button no Form, ndo é necessario nmgtdruma propriedade.
» Selecione a object inspector a genentse localize o event®nClick
» Dé um duplo clique no espago em branco do evento.

Os componentes possuem um evepamfao’ para a construgdo do codigo, por isso é
possivel clicano componentduas vezes para abrir um evento.

Selecione a
guia events

Ohject |nspectar

I Button: TButton

F'rcnpertiesf wents |

EInEI?( I -
OnlAntextPop
—f\Dragliop Utilize o
OnDragver mouse e dé
OnEndDock um duplo
OnEndDrag clique no
OnEnter espaco em
OnExit branco, para
OnkepDawn abrir o evento
OnkepPress desejadc
Onkepllp
Ontdouzebiown
Onbd ouzehd ove
Onkouselp
OnStartDock
OnStartDrag
|20 shawn o

No Code Editoré criada uma declaracao do evento na claustdeacee a implementacéo do
procedimento na clausulaplementation

Como veremos com mais detalhes nos proximos capjtiddo coédigo em object pascal €

delimitado pelas palavras reservadasdin’ e “end’.

Defina apenas as duas linhas de cédigo dentroelmsithdores.

procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

begi n

Form1.Caption := ‘Curso de Delphi’;
Showmessage(‘Exemplo de caixa de dialogo’);

end;
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Observe a construcéo do procedimento criado pélarior Delphi:
procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

begi n

g ¥ Evento manipulac
.| Namedo form

end; que define uma

nova class Name do objet

Executando a aplicacao
Para executar o programa e visualizar os dois cdosacodificados no even@nClick basta
teclarF9 ou o icondRun.

COMENTARIOS

Os comentarios no codigo fonte sdo importanteslempaer feitos através dos seguintes
simbolos:

//IComentéario de linha

{ Comentério de bloco }

(*Comentério de bloco *)

UM POUCO MAIS SOBRE EVENTOS

A programacao baseada em eventos (.G resumo, tem a caracteristica de obedecer as
acOes do usuario. Se vocé ja programou em algungaggem para o sistema operacional MS-
DOS sabe do que estamos falando.

E mais facil programar com POE. Um programa egtadtudifere em muito deste raciocinio
porque seu escopo € rigido e baseado em rotinagjaupode haver (e na maioria ha)
momentos em que o usuario deve seguir determinEds®s orientados pelo programa;
enquanto que na POE existe a execucao do evemitiaads a acdo do usuario ou do sistema.
Ha dois tipos basicos de eventos:

» Usuario— Sao eventos disparados pelo usuario, por exe@pldlick, OnKeyPress,
OnDDbICIik.

» Sistema- S&o eventos que podem ocorrer baseados no sisparacional, por
exemplo: O evento OnTimer executa um procedimewida intervalo em
milisegundos. O evento OnCreate ocorre quandoinst@nciado objeto esta sendo
criada.

E importante notar que o usuério pode disparar deisn evento em uma Unica acéo, na
verdade isso ird ocorrer com frequéncia, de mageieadevemos ter consciéncia @seeventos
obedecem uma ordem

® Programagao Orientada a Eventos
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Supondo a existéncia de trés manipuladores de@ypata um objeto da classe Thutton:
OnMouseDown, OnEnter e OnClick. A ordem destes tegesera:

OnEnter

OnClick

OnMouseDown

Isso é uma observacgdo importante no manuseio ens&recdo de manipuladores.

VCL

Vamos considerar alguns objetos e suas princjpaxiedades e métodos

Objeto — Form (Formulario)

Paleta — Standart

Importancia: E o principal componente
containerpois permite posicionar os demais
componentes em si mesmo.

E literalmente a implementac&o do conceito de
‘janelas’ do sistema operacional Windows.

Propriedades

ActiveControl | Permite definir qual primeiro componente a recebi@co assim que o
formulério é criado.

Align Altera o alinhamento e preenchimento do abjet

AutoScroll Permite habilitar as barras de rolagem.

AutoSize Determina se o controle sera automatictemredimensionado.

Borderlcons Determina os icones a serem exibiddmma de titulo do formulario.

BorderStyle Define o estilo da borda do formulario.
bsDialog — Borda ndo redimensionavel, comum emecaéxdialogo
bsSingle — Borda simples e redimensionavel.
bsNone — Borda invisivel, ndo redimensionavel, betiies de controle.
bsSizeable — Borda padrao redimensionavel.

BorderWidth Define a espessura da borda.

Caption Indica o rotulo exibido para o componente.

ClientHeight / | Define a altura e largura da area cliente.

ClientWidth

Color Define a cor de fundo de um componente.

Cursor Indica a imagem exibida pelo ponteiro do seoguando este ficar sobr

objeto.

DefaultMonitor

Associa o form a um monitor especifico em uma apéo que utiliza
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varios monitores.

Enabled Define se 0 componente esta habilitaddou n

Font Permite controlar os atributos do texto exakech um componente.

FormStyle Determina o estilo do formulario.
fsNormal — Defini¢cdo padrédo do formulario.
fsMDIChild — O formulario sera uma janela-filha agma aplicagdo MDI.
fsMDIForm — O formulario sera o formulario-pai d@a aplicacdo MDI.
fsStayOnTop — O formulario permanesretodos 0s outros
formularios do projeto, exceto aqueles que tami#ma propriedade
FormStyle igual a fsStayOnTop.

Height Define a altura do objeto.

HelpContext Define o topico do arquivo help quésiibido ao pressionar a tecla K

HelpFile Define um arquivo de help especifico.

Hint Permite exibir um texto de auxilio no momeato que o ponteiro do

mouse permanece sobre o0 controle.

HorzScrollBar

Define o comportamento de uma bderaolagem horizontal.

Ilcon

Define o icone que sera usado pelo formulario.

10.

KeyPreview Define se o formulario deve ou ndo raegpo a um pressionamento de
tecla, atraveés do evento OnKeyPress, por exemplo.

Left Define a coordenada da extremidade esquerdandeomponente.

Menu Permite escolher entre mais de um componeataNi&nu.

Name Define 0 nomenternoque identifica 0 componente dentro da aplicaca

PopupMenu Define o componente PopupMenu a sezadi pelo objeto.

Position Permite definir o tamanho e posi¢cdo ddarmulario no momento em
gue ele aparece na sua aplicacao.

ShowHint Define se a string de auxilio deve ou sgtoexibida quando o usuério
mantém o ponteiro do mouse sobre um controle.

Tag A propriedade Tag € uma variavel do tipo Lohgire o Delphi coloca a
disposi¢ao do usuario, que pode atribuir o sigadftcmais conveniente.

Top Define a coordenada da extremidade superiandeomponente.

VertScrollBar

Define o comportamento de uma bdeaolagem vertical.

Visible

Define se 0 componente aparece ou naolaa te

Width

Define a largura do objeto.

WindowMenu

Permite definir qual o menu responsg@eelmanipular as janelas-filhas
de uma aplica¢do MDI.

WindowState | Define o estado de exibicdo de um ftanu
Métodos

Show Exibe o formulério de manipulacdo ndo-modal.
ShowModal Exibe o formulario de manipulacdo modal.
Close Permite fechar o formulario.
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Objeto — Button1 (Botao)

Paleta — Standart 5% Form1 _ O] =]

Importancia: E um dos objetos mais utilizados
para confirmar e disparar rotinas associadas.

| | |
m  Buttond

Propriedades

Action Referencia uma ac¢do definida em um objetotioAList.

Anchors Permite manter a posicao relativa do olgetobjeto ‘parente’ quando
este é redimencionado.

Cancel Associa o evento OnClick do objeto ao pressionaméattecla Esc.

Default Associa ao evento OnClick do objeto ao pressionsmntecla Enter.

ModalResult Propriedade utilizada para encerraeauwgao de um formulario Modal
quando selecionado um valor diferente de mrNone.

Parent... As propriedad@arentpermitem que o componente receba a mesma3
formatacdo do objeto proprietario.

TabOrder Define a ordem na passagem de foco no ntorde pressionamento da
tecla TAB.

TabStop Define se o foqmara no componente.

Métodos

| SetFocus | Envia o foco do windows para o componente.

Objeto — Edit (Caixa de edicdo)

Paleta — Standart 5% Form1 =] E3

Importancia: Um dos principais componentes
para a entrada de dados do usuario do sistema.

u
!Ediﬂ 2

Propriedades

AutoSelect Define se o texto exibido pelo contssdea selecionado quando este
receber o foco da aplicagao.

AutoSize Para componentes TEdit a propriedade™eatarse a altura do controle
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sera redimensionada quando o tamanho da foni@terado.
BorderStyle Determina o tipo da borda do componente
CharCase Determina o se tipo da fonte sera maaisnitiscula ou normal.
HideSelection | Define se o texto perde a selec¢gmester o foco.
Maxlength Define um limite para a insercéo de daras.
PasswordChar| Define qual caractere sera usadmgpaltar o texto inserido no
componente.
Text Permite manipular os caracteres inseridos no coamerpelo usuario.
Métodos
Clear Limpa o contetdo da propriedade text.
SetFocus Envia o foco do windows para o componente.

Objeto — Label (Rétulo de orientacéo)

Paleta — Standart

Importancia: Orientar o usuério a escolha de
componentes bem como sua utilizacao.

Propriedades

=10] x|

5% Form1

Label

Alignment Define o alinhamento da string na areaalmponente.

AutoSize Para componentes TDBText e TLabel, estprgdade define se o
controle sera automaticamente redimensionado jgara@lar o texto.

FocusControl |Define qual o componente recebera foco quando @rigsselecionar a
combinacao de teclas aceleradoras (atalho) serexist

Layout Define o alinhamento vertical do texto neaalo componente.

ShowAccelCharDefine se o caracter ‘&’ sera um literal ou tectaatteleradora (atalho).

Transparent Define se o fundo do componente samdsjparente’ ou nédo.

WordWrap Define se o texto podera utilizar o ‘retbautomatico’ em caso de

ultrapassar a largura definida e se a propriedadi@eSizeestiver falsa.

Sugestédo: Exercicio 1
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MAIS SOBRE A PALETA STANDART

Objeto — Memo (Memorando)

Paleta — Standart 5 Form1 _ O] =]

Importancia: Permite o usuario entrar com - .
dados do tipo TStrings, compara-se a
funcionalidade do software bloco de notas.

Propriedades

b ermol

Lines

Propriedade do tipo TStrings que contém as linleaexto do
componente.

MaxLength Define o limite maximo de caracteres omponente em sua propriedade
Lines.

ReadOnly Define se o componente é do tipo someiited.

ScrollBars Define se 0 componente pode trabalhar lwarras de rolagem.

WantReturns Define se a tecla ENTER serd utiliza frpuebra de linha’.

WantTabs Define a tecla Tab como tabulagé&o ou ngadde foco. Caso falso pode-
se utilizar CTRL+TAB para produzir o efeito desejad

Métodos

LoadFromFile | Permite ‘carregar’ um arquivo para@ppedade Lines.

SaveToFile Permite salvar o conteldo da proprietiadss em um arquivo
especificado.

Objeto — CheckBox (Caixa de verificacao)

Paleta — Standart 5% Form1 i [=] E3

Importancia: Permite verificar op¢cdes boolenas

pré-definidas ou re-definidas pelo usuario.

[~ CheckBaoxl
Propriedades
AllowGrayed | Define caso verdadeiro, trés estadasipeis para o checkbox: checked

(ligado), unchecked (desligado) e grayed (pardzdso falso, dois




estados: checked (ligado) e unchecked (desligado).

Checked Define se o componente esta ligado ou nédo, caba tgrenas dois
estados.

State Permite definir trés estados se AllowGrdgederdadeiro.

Objeto — RadioButton (Botéo de ‘radio’)
Paleta — Standart ¥ Form1 9 [=] B3

Importancia: Permite escolher entre um grupo,

pelo menosima opcéo.
i~ RadicButtan

Propriedades

| Checked | Define se o componente esté ligado ou desligado.

Objeto — ListBox (Caixa de listagem)
Paleta — Standart ¥ Form1 O] %]

Importancia: Permite o usuario entrar ou Bor .
manipular uma lista de dados.

Propriedades

ltems Define uma lista de Strings que aparece no comgenen
MultiSelect Permite selecionar varios itens (Ssjgo componente.

Sorted Define se a lista de Strings sera ordenadeio.

Métodos

Clear Permite limpar o contetdo da propriedadedtem
LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquvo para@pedade Items.
SaveToFile Permite salvar o contetdo da propriettades para um arquivo.
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Objeto — ComboBox1 (Caixa de listagem em formatacdgina)
Paleta — Standart 5% Form1 _ O] x|

Importancia: Permite o usuario entrar ou
manipular uma lista de dados.

L
!EDI‘I‘IbDB ol LE
| |

Propriedades

ltems Define uma lista de Strings que aparece no comgenen
Sorted Define se os dados serédo ordenados.

Text Define o texto atual da Combobox.

Métodos

Clear Permite limpar o contetido da propriedadedtem
LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquvo para@pedade Items.
SaveToFile Permite salvar o conteldo da propriettadss para um arquivo.

Objeto — GroupBox (Caixa de agrupamento)

Paleta — Standart 5% Form1 _ O] =]

Importéncia: Permite agrupar componentes e T GroupBox1
estabelecer um titulo na propriedade Caption.

Propriedades

Align Pemite definir um alinhamento no objeto pieprio.

Caption Define o texto informativo na parte supetio componente.
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Objeto RadioGroup (Grupo de botdes ‘radio’)

Paleta — Standart ¥ Form _ O] x|

Importancia: Permite estabelecer um grupo de T RadioGroup?
botdes de radio e manipula-los pela

i & Fart
propriedade Itemindex. Emining

" Mazculino

Propriedades

ltems Define os itens disponiveis ao usuario.
ltemIndex Define qual dos itens esta selecionado.
Columns Define o niumero de colunas para organizagd@omponentes.

Objeto — Panel (Painel)
Paleta — Standart ¥ Form1 M=l

Importancia: Permite agrupar outros objetos e
estabelecer um efeito visual nas aplicacoes.

u Farell
Propriedades
Align Define o alinhamento do componente em relag@seu proprietario.
Bevel... Define a caracteristica das bordas (iateraxterna) bem como sua

espessura.

BorderStyle Define o tipo da borda.
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Objetos — MainMenu e PopupMenu (Menu principal e Me rapido)

Paleta — Standart 57 Form1 M= E3

Importancia: Define os Menus utilizados pelo - ...

usuario pelo botdo esquerdo (MainMenu) ou ==

pelo botdo direito (PopupMenu) do Mouse. L ET %: S

Propriedades
ltems Define um novo item de Menu.
Images Define um objeto do tipo ‘ImageList’.

O objeto MainMenu permite a construcaosde-menusitravés de seezonstrutor
clicando no item com o botédo direito e escolhendpg@ioCreate submenuPode-se
também excluir ou incluir items aleatoriamente\aisado botéo direito no item
desejado.

Para criar um separador de menus, utilize o opesubtracao (‘-°) e confirme com a
tecla Enter.

Sugestédo: Exercicio 2

A LINGUAGEM OBJECT PASCAL

Por mais recursos graficos que as linguagens adasta objetos possuam, em determinado
momento ndo ha como fugir dédiga A programacao em Delphi é definida através da
Linguagem Object Pascal, uma extensdo do Pasqadsimpor Niklaus Wirth.

Consideramos uma aplicagdo em Delphi baseada eoonjomto de arquivos, (citados
anteriormente .DPR .PAS e .DFM) basicos. Vamos examalguns arquivos de fundamental
importancia:

O MODULO .DPR

Todo programa em Object Pascal possui um arqui?®,[2onsiderado conarquivo de
projetq, o seu formato € composto inicialmente da seguieti@icao:

pr ogr am Projectl;
uses

Forms,
Unitl in 'Unitl.pas' {Form1};
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{$R *.RES}

begi n
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.Run;

end.

A palavraprogramdefine o nome do programa, este nome serd alteraatalo for gravado o
arquivo .DPR do projeto.

Na clausulaises sao listadas amitsusadas pelo mddulo principal. Asits (que serdo vistas
adiante) séo responsaveis pela capacidade derdiidograma em uma vis&wodularizada
Em cada um, declaramos uma série de objetos (fanga@eaveis, procedimento, etc...) que
podem ser usados por outtastse pelo modulo principal.

Em seguida vem um conjunto de comandos (denomicamando compost@traves de dois
delimitadoredegineend

AS UNITS

Um programa em Object Pascal é constituido de udulogrincipal (.DPR) e de uma ou mais
unidades de compilacéo (.PAS). O compilador gerarguivo com o cédigo objeto
correspondente, e considera o0 mesmo nome do ardR® com a extensdo .DCU.

As unitssdo entidades independentes, ou seja, no momemiacdo ndo ha vinculo logico
(nem fisico) entre umanit e um programa principal que a utiliza. Com estaataristica,
podemos utilizar agnitsem qualquer projeto.

A principal caracteristica do conceito wa@t € que possibilita estruturar o programa em
modulos funcionais, com cadait provendo um conjunto de funcdes e procedimentagaC
formulario corresponde a urait. Mas, podemos criamitsindependentes, ndo associadas a
umform.

Se considerarmos o cédigo unm@Et com um componentuttone um manipulador de evento,

teremos o seguinte codigo:
uni t Unitl,;

i nterface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms,
Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, ComCitrls;
type
TForm1 = class(TForm)
Buttonl: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
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var
Forml: TForml,;

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin
Form1.Caption := 'Curso de Delphi’;
Showmessage('Exemplo de caixa de didlogo");
end;

end.
Umaunit possui cinco partes:

Cabecalho
Contém a palavra reservaglait seguida de um identificador que € o nomemia Este
nome € o mesmo nome do arquivo com extensao .PAS

unit Unit1;

Interface
Contém tudo o queunit exporta: constantes, tipos, variaveis, procediogritincoes,
etc... Na declaracdo dos procedimentos e funcdeaupit exporta, deve constar apenas

o cabecalho (nome e parametros). A declaracéo etanfota na parte da
implementacao

interface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms,
Dialogs, StdCtrls, ExtCtrls, ComCitrls;
type
TForml = cl ass(TForm)
Buttonl: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
var
Form1: TForm1,;

Implementacao
Contém a definicdo completa dascdese procedimentogjue constam niaterface Se
na implementacao séo usados identificadores defiredh outrainit, 0 nome desta
outraunit deve ser incluido na lista deitsda clausulaisesda implementacao.

42



i mpl enent ati on
{$R *.DFM}
procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begi n
Form1.Caption := 'Curso de Delphi - SENAC MG,
Showmessage('Exemplo de caixa de didlogo");

end;
Inicializacao
E uma parte opcional. Quando usada, ndo pode aueniuma declaracdo. Apenas
comandos séo permitidos nesta parte. Ela comecaqatavranitialization, e os
comandos de inicializacdo sdo executados “anteptalgrama comecar.
initialization
<comandos>
Finalizac&o
E também uma parte opcional, com uma observac@sogbode existir se nait

houver também uma parte de inicializacdo e s6 pod&r comandos, que seréo

executados dentro do processo de finalizacdo dygma, apds a execucdo do
programas principal.

finalization
<comandos>

Todaunit termina com a palavend seguida de um ponto final'{:

ATRIBUICAO

Ao declarar uma variavel, o compilador cuida dealma memdria uma area que seja
suficiente para armazenar qualquer dos valorenide§ através do seu tipo. Os valores que

podem ser atribuidos a variavel sao definidos ésae untomando de atribuicdque pode
ser considerado da seguinte forma:

Variavel:= expressap

DECLARACAO DE VARIAVEIS

As variaveis podem ser classificadas em:

Globais Quando sao feitas diretamente na segrfacede umaunit (ou seja, fora dos
procedimentos e funcdes). Pode-se ter varigidilicase privadas
Locais Quando é feita a declaragdentrode um procedimento ou funcéo.

var
N: Single;
S: String;
I: Integer;
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TIPOS PARA MANIPULACAO DE VARIAVEIS

Tipos de variaveis Inteiras

Tipo Faixa de Valores Formato
Integer -2147483648.. 2147483647 32 bits
Cardinal 0..4294967295 32 bits, sem sinal
Shortint -128..127 8 bits
Smallint -32768..32767 16
Longint -2147483648.. 2147483647 32
Int64 -2763..2"63-1 64
Byte 0..255 8 bits, sem sinal
Word 0..65535 16 bits, sem sinal
Longword 0..4294967295 32 bits, sem sinal
Tipos de numeros Reais

Tipo Faixa de Valores
Real 2.9*10E-39..1.7*10E38
Single 1.5*10E-45..3.4*10E38
Double 5.0*10E-324..1.7*10E308
Extended 3.4*10E-4932..1.1*10E4932
Comp -2*10E63+1..2*10E63-1
Currency -9.22*10E14..9.22*10E14
Tipos de variaveis booleanas

Tipo Faixa de Valores

Boolean False ou True
ByteBool *
WordBool *
LongBool *

Tipos de variaveis de caracteres

Tipo Valores
Char Permite armazenar um caractere ASCII.
ShortString Permite armazenar uma cadeia de até&tabteres.
String Permite armazenar uma cadeia ‘ilimitadataecteres.

Tipo genérico (Variant)

Objetos variant sdo essencialmente varidsem tipgpodendo assumir diferentes tipos,
automaticamente. Esta vantagem aparente tem deréstica de ser ineficiente se utilizada
indiscriminadamente.
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FUNCOES DE CONVERSAO E MANIPULACAO

Os objetos do Delphi para entrada e/ou exibicadadies utilizam propriedades do tipo String,
as propriedades Text e Caption sdo bons exemplpsoldema ocorre quando tentamos realizar
calculos matematicos com os dados que devem sépuedns por estas propriedades.

Desta maneira precisamos de fungdes para condades String em tipos Inteiros ou Reais ou
Datas, por exemplo.

Funcéo Objetivo
StrTolnt(const S: String) Converte um dado Stringtigpo Inteiro.
IntToStr(value: Integer) Converte um dado Inteinotgo String.

StrToFloat(const S: String)| Converte um dado Stengtipo Ponto Flutuante.
FloatToStr(Value: Extendedonverte um dado Ponto Flutuante em tipo String.

DateToStr(Date: TdateTimeLonverte um dado TDateTime em String.

DateTimeToStr(DateTime: | Converte um dado TDateTime em String.
TDateTime)

StrToDate (const S: String)) Converte um dado Steimgipo TDateTime.

StrToDateTime(const S: | Converte um dado String em tipo TDateTime
String)

FormatFloat(const Format:| Permite formatar um tipo ponto flutuante retornaod string.
string; Value: Extended): Edit2.Text := FormatFloat(‘###,###.00',soma);

string Sendo soma uma variavel real.

O tipo TDateTime é internamente manipulado como Bpnto Flutuante.

EXPRESSOES LOGICAS

Sao expressoes que retornam vhalwleano(falso ou verdadeiro).

Operador Operagéo
not Negacao
and E l6gico
or OU légico
Xor OU EXCLUSIVO légico

O operadonot é unario, por exempla:f not (X>2Z) then

Devemos usar parénteses ao compararmos expreggidas | por exemplo:
if (X>2) or (W>Y) then
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COMANDO IF

O comando condiciondl pode ser composto de uma ou mais condi¢cdes degsamento, por
exemplo:

«if (A>B) t hen
B:=B+1; /I ou INC(B);

«if (A>B) t hen
B=B+1
el se
A=A-1; /I ou DEC(A);

«if (A>B) t hen
begi n
B:=B+1;

X: = B+A;
end

el se
begi n
A=A-1;

Y : =Y +B;
end;

No ultimo exemplo para representar um bloco de colmsem caso verdadeiro ou falso,
utiliza-se dos delimitadordsegine end

O comandaf-then-elseé considerado como Unico, portanto, ndo ha poutagala ( ")antes
da palavra reservaddse

COMANDO CASE

O comandaase..obferece uma alternativa para comanifideen-elsecom um ‘grande’
namero de testes. Por exemplo:

case Key of

‘A2 Labell.Caption := ‘Letras’;

‘0..'9": Labell.Caption := ‘NUmeros’;

+, % Labell.Caption ;= ‘Operador’
el se

Labell.Caption := ‘Caracter especial’;
end; //fim do case
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COMANDO REPEAT

O comandaepeat..untilé uma opcao para estruturas de repeticdo. A gdifetenca com o
comandowhile é o fato do comand@peatser executado pelo menos uma vez.

r epeat
X=X+1;
INC(Z,3); /lequivalea Z :=Z + 3;
DEC(AUX,2);

until X>=200;

COMANDO WHILE

O comandavhile..dotambém permite a construgéo de estruturas degapetom diferenca de
ndo executar o lago no inicio do teste logico.

whil e X<=200 do
begi n
X =X+1;
INC(Z,3);
DEC(AUX,2);
end;

COMANDO FOR

O comanddor..do estabelece uma estrutura de repeticdo considetamawontrole inicial e
final. Pode ser construido de maneira crescentiorescente.

for i=0 to500 do
Labell.Caption := IntToStr(i);

for i:=500 downt 0 100 do
begi n
Labell.Caption := IntToStr(i);
Editl.Caption := IntToStr(i);
end;

COMANDO BREAK

O comanddreaké usado para alterar o fluxo normal de comandaepigicéo, o controle é

desviado para o comando seguinte ao comando repetit
frase := Editl.Text;
for i:=1 to length(frase) do
begi n
if frase[l] = 'A' then
br eak;
aux := aux + frase[l];
end;
Labell.caption := aux; /[Labell recebe o conteudo de frase até a letra ‘A’
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COMANDO WITH

O comandawith..doé usado para abreviar a referéncia a campos #roe@u a métodos, e
propriedadesde um objeto.

/[Equivalente a:

begi n wi th Forml do
Form1.Caption := ‘Senac’; begi n
Form1.Color := CIBlue; Caption := ‘Senac’;
Forml1.Top := 95; Color := CIBlue;
end; Top :=95;

end;

Sugestao: Exercicio 3

PROCEDURES E FUNCOES

Procedimentos e funcdes sdo blocos de codigo &tem Object Pascal que podem ou nédo
receber parametros (valores) para processamenta vegmdefinida a rotina pode-se ativa-la de

diversas partes do programa através de seu nome.

A grande diferenca entre as formas de definicatadestinas (se procedimentos ou funcdes)

esta no fato de que:
« Procedimente-NAO retorna valor.
* Funcéo— Retorna valor.

DECLARACAO E ATIVACAO DE PROCEDIMENTO

Podemos declarar um procedimento da seguinte raameineira:
Dentro da clausulprivate ou public, defina a declaragédo do procedimento:

procedur e Soma(X, Y: String);

Com o cursor posicionado na mesma linha, presst®@hRL+SHIFT+C e perceba que
o préprio Delphi realiza a construcéo do procedimeentro da clausula
implementation. Esse recurso é chama@lass Completion.Nossa tarefa é apenas
definir o cédigo a ser realizado pelo procedimento.

procedur e TForml.Soma(X, Y: String);
begi n

Labell.Caption := FloatToStr(StrToFloat(X)+StrToF loat(Y));
end;
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Supondo a existéncia de dois componeRti um componentButtone um componente
Label este codigo pode ser ativado da seguinte forma:

pr ocedur e TForm1.Button1Click(Sender: TObject);
begi n

Soma(Editl.Text, Edit2.Text);
end;

DECLARACAO E ATIVACAO DE FUNCOES

A construcdo de funcdes tem o0 mesmo raciocinigidde na caracteristica de retorno da
funcéo.

Podemos declarar um procedimento da seguinte raameineira:
Dentro da clausulprivate ou public, defina a declaracéo da funcao:

functi on Subtrai(X, Y: String): String;

Observe que agora, depois dos parametros hé urddigefinicdo de retorno da funcéo
(String).

Pode-se utilizar a mesma dica de construcdo degrmento, na linha da declaracéo tecle
CTRL+SHIFT+C (Class Completion) e perceba que o proprio Delkpdiliza a construcdo da
funcdo dentro da clausulaplementation.

Nossa tarefa é apenas definir o codigo a ser aglgipela funcao.

functi on TForml1.Subtrai(X, Y: String): String;
begin

result ;= FloatToStr(StrToFloat(X)-StrToFloat(Y) );
end;

A palavra reservadasult € o recurso usado pela Object Pascal para estabele
retorno da rotina. Nao se deve declarar esta \&riéla € declarada no momento da
utilizacdo dduncao.

Supondo a existéncia de dois componeBkt# ‘um’ componentdButtone um
componentéabel esta funcdo pode ser ativada da seguinte forma:

functi on TForml1.Button2Click(Sender: TObject);
begi n

Labell.Caption := Subtrai(Edit1.Text, Edit2.Text)
end;

Neste caso, o Label recebeesult de subtrai, ou seja, a subtracdo dos dados passaso
parametros.
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DECLARACOES CRIADAS AUTOMATICAMENTE PELO DELPHI

Se vocé é um bom observador, percebeu que o Dalpbém gera as declaracdes e seus
respectivos procedimentos quando vocé deseja manioun determinado evento.

CAIXAS DE DIALOGO

Podemos utilizar alguns tipos de caixas de diafwgedefinidas pelo Delphi facilitando em
muito o desenvolvimento pela ferramenta:

ShowMessage

A caixa de dialogo ShowMessage é declarada inteensmpelo Delphi desta forma:
procedur e ShowMessage(const Msg: string);

Onde o parametro Msg € um dado String. Exemplo:

ShowMessage(‘Um texto ou propriedade string seréa e xibida.”);
Project1 x|

I bexko 0w propriedade skring serd exibida,

MessageDlg

A caixa de dialogo MessageDlg é declarada interngamelo Delphi desta forma:

functi on MessageDlg(const Msg: string; DIgType: TMsgDIgType;
Buttons: TMsgDlgButtons; HelpCtx: Longint): Word;

Onde:

const Msg: string E uma constante string ou propide deste tipo.
mtWarning
Contém um icone exclamagdo amarelo.
mtError

Contém um icone vermelho de ‘parada’.
mtinformation

Contém um icone ‘i’ azul.
mtConfirmation

Contém uma interrogacao verde.
mtCustom

N&o contém BitMap.

DigType: TmsgDIgType

mbYes mbNo mbOK mbCancel mbAbort mbRetry

Buttons: TMsgDlgButtons mblgnore mbAll mbNoToAll mbYesToAll mbHelp

HelpCtx: Longint Define um namero para o help detegto. Por padrdo, zero ‘0’
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O retornoda fungéo é o tipo do botdo como
Desta maneira pode-se fazer testes l6gicos coneaeraplo:

i f MessageDIg(‘Deseja sair?’, mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0)=mrYes then

B

® Deseja sair?

Application.MessageBox

Uma outra caixa de diadlogo € o método MessageBmbjtio Application. Esta funcéo esta
definida da seguinte maneira:

functi on MessageBox(const Text, Caption: PChar; Flags: Longi nt): Integer;
Onde:

const Text E uma constante string ou propriedadtedipo.
Caption: PChar Define uma string para o tituloateeja.

Define os botbdes, icones e a possibilidade de fooar
determinado bot&o.

Os valores parbotdessao:
MB_ABORTRETRYIGNORE,
MB_OK,

MB_OKCANCEL,
MB_RETRYCANCEL,
MB_YESNO,
MB_YESNOCANCEL

Os valores para dsonessao:
MB_ICONEXCLAMATION,
Flags MB_ICONWARNING,
MB_ICONINFORMATION,
MB_ICONASTERISK,
MB_ICONQUESTION,
MB_ICONSTOP,
MB_ICONERROR,
MB_ICONHAND

Os valores para a definigdo dotao defaultpode ser:
MB_DEFBUTTONL1,
MB_DEFBUTTONZ2,
MB_DEFBUTTONS,

MB DEFBUTTON4
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O retorno da funcéo € o tipo do botdo conmwo
(IDABORT IDCANCEL IDIGNORE IDNO IDOK IDRETRY IDYES)

Desta maneira pode-se fazer testes l6gicos coneaeraplo:

i f Application.MessageBox('Texto', Titulo',MB_YESNOCA NCEL +
MB_ICONINFORMATION + MB_DEFBUTTONZ2) = IdYes then
B}
@ Texka

Zancelar |

CAIXAS DE ENTRADA

Podemos obter dados do usuario através de caiaialdgo pré-defindas.

InputBox

A funcao InputBox retorna um tipo String, que éaddjitado pelo usuario na sua utilizagéo.
Sua defini¢do interna é a seguinte:

f uncti on InputBox(const ACaption, APrompt, ADefault: string) . string;
Onde:

const ACaption Define o titulo da janela

APrompt Define um rétulo para orientacao dentrealaa.
ADefault Define um valor default para a caixa.
Exemplo:

InputBox('Titulo da janela’,'Descri¢ao’,'Valor Padr ao"

Titulo da janela x|

Dezcrigio

QE. I Cancel
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InputQuery

A funcéo InputQuery retorna um tipo Booleano, oaldijitado pelo usuario sera colocado em
uma variavel do tipo stringreviamentaleclarada.
Sua definigdo interna é a seguinte:

functi on InputQuery(const ACaption, APrompt: string; var Va lue: string):
Boolean;

Exemplo:

i f InputQuery('Titulo', 'Descrigdo’, aux) and (aux <>") t hen

Dezcrigio

Neste exemplo acima, a janela so retornara verskageuver algum valor digitadeo usuario
clicar no botédo OK, caso contrario o retorno salsof

Exemplo

Vamos examinar umanit e exemplicar os principais conceitos:
type
TForml = cl ass(TForm)
Buttonl: TButton;
Editl: TEdit;
Edit2: TEdit;
Labell: TLabel,
pr ocedur e Button1Click(Sender: TObject);
functi on Soma(X, Y: String): Integer; // definida pelo desenvolvedor
private
{ Private declarations }
aux: Integer; // variavel privada
public
{ Public declarations }
frase: String; // variavel publica
end;
var
Forml: TForm1,
i mpl enent ati on

{$R *.DFM}

const MAX =50; // definicdo de constante

53



procedur e TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

var titulo: String; // variavel local
i Integer;
begi n
i f (Editl. Text<>") and (Edit2.Text <> ") t hen
/latribui a variavel private - aux o retorno da f uncao soma
aux := Soma(Editl.Text,Edit2.Text);
titulo := 'Curso de Delphi'; /latribui a variavel local
frase := titulo+' — Verséo 5'; [fatribui & variavel public
Forml.Caption := frase; /latribui a propriedade Caption do form
ShowMessage('A soma dos valores é: '+IntToStr(Aux );

for i=0 toMAX do
Labell.Caption := IntToStr(i);
end;

functi on TForml.Soma(X, Y: String): Integer;
begi n

result ;= StrTolnt(X)+StrTolnt(Y);
end;

end.

Sugestao: Exercicio 4

CHAMADA DE FORMS

Uma caracteristica importante da apresentacacodosifarios em uma aplicacao, € o fato de
ser apresentado corlODAL ouNAO-MODAL . Ha dois métodos para executar a
visualizacdo, mas antes vamos entender como ias®ha.

« MODAL - O foco ficapresono formulario e ndo € liberado para outro formcaté ele
seja fechado. O usuario pode ativar outra aplicdgd@/indows, mas néo podera
trabalhar em outra janela daquele programa cuggdni aberta como modal (até que
seja fechada).

« NAO MODAL - O foco pode ser transferido para ogdirsela sem que esta precise ser
fechada.

Entendido este conceito, os métodos que o Delpizieupara apresentar os forms sao:
Show para apresentar forms NAO-MODAIS, 8howModal para apresentar forms MODAIS.
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COMPONENTES (VCL)

Objeto — BitBtn (Botdo com figuras opcionais)

Paleta — Additional 5% Form1 M=l

Importancia: Permite inserir figuras para uma
melhor orientacdo do usuério, além de fungdes
pré-definidas.

Propriedades

BitBtri |

Glyph

Define um Bitmap para o componente. (Arquivo corteesao .BMP)

Kind

Define o tipo de Bitmap exibido pelo usuario.

bkCustom

Bitmap definido pelo usuario.

bkOk

Botdo OK padrédo, com uma marca de verificacdo naveode e
propriedade Default igual a True.

bkCancel

Botdo Cancel padrdo, com um “x” na cor vermelharegriedade
Cancel igual a True.

bkYes

Botao Yes padréo, com uma marca de verificagcdoonaerde e
propriedade Default igual a True.

bkNo

Botdo No padrdo, com uma marca vermelha represeotam circulo
cortado e propriedade Cancel igual a True.

bkHelp

Botao de auxilio padrdo, com uma interrogagéo naayan. Quando o
usuario clica sobre o botdo, uma tela de auxilivedser exibida
(baseada no cédigo do desenvolvedor).

bkClose

Botao Close padrédo, com o desenho de uma portanua usuario
clica sobre o botéo, o formulario a que ele pergese fecha.

bkAbort

Botdo Abort padrdo, com um “x” na cor vermelha @priedade Cancel
igual a True.

bkRetry

Botdo Retry padrdo, com uma seta circular verde.

bkignore

Botao ignore padrao, com o desenho de um homene gerdfastando.




bKAII
Botdo All padrdo, com uma marca de verificacdo dup cor verde e
propriedade default igual a True.

ModalResult

Permite encerrar a execucéo de um fariniModal quando o seu valof

for diferente danrNone

Objeto — SpeedButton (Botédo para barra de icones)

Paleta — Additional 5% Form1 _ O] x|

Importancia: Permite ao usuario manipular os
botdes individuais ou através do conceito de

grupo.

Propriedades

Glyph Define um Bitmap para o componente.

Grouplindex Permitagruparum conjunto de SpeedButtons quando ao serem
selecionados, tiverem a propriedade diferente oe ze

AllowAllUp Permite que o componente possa ter evelsuspenso ao ser clicado. $
pode ser utilizado junto ao conceito de agrupamento

Flat Define um efeito visual interessante.

Down Permite determinar qual componente foi presgio. S6 pode ser

utilizado junto ao conceito de agrupamento.

Objeto MaskEdit — (Caixa de edicdo com mascara)

Paleta — Additional 5¥ Form1 S [=] E3

Importancia: Permite estabelecer uma méascara

para a entrada de dados no componente. Pode

ser considerado literalmente um componente M askE di]
‘Edit com mascara’.

Propriedades

CharCase Define o tipo dos caracteres.
EditMask Permite definir uma mascara para entrada de dados.
PasswordChar | Define um caracter para ocultar a entrada de dados.
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Objeto — Image (Imagem)
Paleta — Additional

Importancia: Permite inserir uma figura para
uso geral na aplicagao.

5% Form1

"
Propriedades
AutoSize Permite alterar o tamanhoabmponentdaseado no tamanho da figura.
Picture Define a figura a ser exibida.
Stretch Permite alterar o tamanhdfigara baseado no tamanho do componente.
Métodos

| LoadFromFile | Permite ‘carregar’ um arquivo de figma propriedade Picture. |

Para trabalhar com imagens jpg, é necessario aatesta clausula uses da interface a

bibliotecajpeg.

Objeto - PageControl

Paleta — Win32 5% Form1 O] x|
Importancia: Permite definir guias para agrupar TabSheet! |Ta|:|5heet2|

0s demais componentes. . =

Cada guia representa um componente

TabSheet do tipo TTabSheet, uma espécie de .

‘sub-objeto’ do PageControl.

)| L]

Propriedades
| ActivePage | Permite determinar qual a guia foi $etexla pelo usuario. |

Para criar novas paginas, clique com o botao diretcomponentBageControle

escolha New Page.
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Objeto — OpenDialog (Caixa de dialogo para abertuta arquivos)

Paleta — Dialogs 5% Form1 _ O] =]

Importancia: Permite utilizar uma caixa de
didlogo pronta com recursos padronizados pelo

sistema operacional.

Openbialogl

Propriedades

DefaultExt Especifica a extenséo a ser adicionad@oane de um arquivo quando 0
usuario digita o nome de um arquivo sem a sua saten

FileName Define o arquivo selecionado no componente

Filter Permite definir as mascaras de filtro deuauq a serem exibidas.

Filterindex Define o filtro default a ser exibida hsta drop-down que define os tipos
de arquivos selecionaveis.

InitialDir Define o diretério default quando a caige dialogo é aberta.

Options Neste componente, options define uma dénialores booleanos.

Title Define o titulo da caixa de dialogo.

Os componentes da paleta dialogs sdo executadwgstto metodexecute Este
método é uma funcéo que retorna um valor boolesssin para exibir uma caixa de

dialogo, podemos escrever:
i f OpenDialogl.Execute t hen

Se o usuario escolher algum arquivo e confirmaixagexecutaetorna verdadeiro,
caso contrario, falso.

Sugestao: Exercicio 5

Objeto — ImagelList (Lista de imagens)

Paleta — Win32 5% Form1 _ O] x|

Importancia: Permite definir um conjunto de
icones para serem re-utilizados por diversos
componentes de recebem este objeto como i
provedor de uma lista de imagens.
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Para incluir imagens no componente ImageList, eligwezes rapidamente no
componente e clique no botdo Add.

O Delphi possui um conjunto de icones e imagenarempasta padrio
C.\ Arqui vos de programas\ Arqui vos conuns\ Bor| and Shared\ | mages

Objeto — RichEdit (Texto com formatacao)

Paleta — Win32 5% Form1 S [=] k3
Importancia: Permite formatar o texto
(Negrito, Italico, Sublinhado, Fontes, etc...) RichE dit1

para a leitura de outros editores compativeis
com o padrdo RTF.

Propriedades

Lines Define o texto exibido no componente.

WantReturns Define a tecla Enter como quebra dalin

WantTabs Define a tecla Tab como tabulagé&o ou ngadde foco. Caso falso pode-
se utilizar CTRL+TAB para produzir o efeito desejad

WordWrap Define a quebra de linha automéatica detex

Métodos

Clear Permite limpar o conteado do componente.

LoadFromFile | Permite ‘carregar um arquivo para@ppedade Lines.

SaveToFile Permite salvar o contetdo da proprietads em um arquivo.

Objeto — ProgressBar (Barra de progresso)
Paleta — Win32 5% Form1 9 [=] B3

Importancia: Permitir ao usuario ter um
acompanhamento de uma rotina demorada.

® Caso vocé tenha instalado o software nos diret&tigeridos como padréo.
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Propriedades

Max

Permite definir o valor maximo para a faixavdéores no componente.

Min Permite definir o valor minimo para a faixadgores no componente.
Orientation Define se 0 componente devera sercatidu horizontal.

Position Define a posicao corrente do controlegramonente.

Step Define o incremento usado na variacao do daqropriedade position

Objeto — Gauge (Barra de progresso)

Paleta — Samples 5% Form1 O] %]
Importancia: Permitir ao usuério ter um
acompanhamento de uma rotina demorada.
20%

Propriedades
Kind Permite definir aparéncias diferenciadas noponente.
Progress Define a posi¢ao corrente do controleongponente.
Objeto — Animate (Animacoes)
Paleta — Win32 N Form1 _ o[ x|
Importancia: Permite exibir um ‘filme’ .AVI _
para ilustrar tarefas (rotinas) em andamento. ™ T

* I

*— —.— [ ]

Propriedades

CommonAVI | Define o AVI a ser exibido.

Active Liga e desliga a exibicdo do AVI.

Repetitions Define um naimero inteiro correspondantaimero de repeticdes. Zef
define repeti¢cdes indefinidas.

Sugestao: Exercicio 6
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Objeto — DateTimePicker (Data e hora através de uB@ambobox)

Paleta — Win32 5% Form1 (=] B3
Importancia: Permite ao usuario escolher uma
data através de um componente que possui um
importante impacto visual e facilidade
30/08/00 =

operacional.

Propriedades

CalColors Define as cores do calendario.

Date Define a data selecionada no componente.
DateFormat Define o formato da apresentacdo da data
DateMode Define o estilo da caixa de listagem.

Kind Define se o componente deve trabalhar com aatsora.
MaxDate Define uma data maxima para uma faixa tres
MinDate Define uma data minima para uma faixa derea.

Objeto — MonthCalendar (Calendario mensal)

Paleta - Win32

Importancia: Permite ao usuario escolher uma

5% Forml _ O] =]
[ 4| agosto 2000 3

data através de um componente que possui um dom seg ter gqua qui sex sab

importante impacto visual e facilidade

operacional.

Propriedades

12 3 4 5

S - L B
12 14 15 16 17 18 19
0 A 22 23 024 25 6

27 28 29 &p N

.E:I Hoje: 30/08/00

Date

Define a data selecionada no componente.

FirstDayOfWeek Define qual o primeiro dia da semana.

WeekNumbers

Permite numerar as semanas.
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Objeto — StatusBar (Barra de status)
Paleta — Win32 5% Form1 O] =]
Importancia: Um dos principais componentes

de informacdes sobre operacdes gerais no
sistema.

Propriedades

4

|

AutoHint Permite exibir o hint do componente autticeanente na barra de status.
Se ndo houver painéis, a barra deve ter a propige8anplePanel ligada.

SimplePanel Define que a barra de statussamdivisdes.

SimpleText Define o texto a ser exibido pela bdeatatus.

Panels Permite a criacdo e edicapaméisna barra de status.

A propriedade SimplePanel deve estar desligada.
Pode-se também dar um duplo clique na barra desstat

Ao utilizar a propriedade AutoHint, pode-se defminint dos objetos com duas strings

separadas pquipe (‘|').

A primeira string sera utilizada como hint locakegunda como hint na barra de status.

Objeto — ToolBar (Barra de icones)

Paleta — Win32 5% Form1 =] E3

A . . . , [ | [ |
Importancia: Permite criar barras de icones de ,—l - .
maneira rapida e simples.

Propriedades

Flat Define um efeito visual com relevo atravéswmise nos botdes.
Images Permite definir um objeto do tilpoageList
Hotlmages Permite definir um objeto do tipeageLista ser usado no momento er

gque 0 mouse passa (ou clica) sobre o componente.

=

ShowCaptions | Permite exibir a propriedadetiondos botdes.

Para adicionar botdes ou separadores na ToolBgueatom o botéo direito sobre o

componente e escolha New Button ou New Separator.
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TRATAMENTO DE EXCECOES

Quando criamos e executamos NOSSOS programas psstajritos a situacdes eerosem
tempo deexecucapa isto denominamasxcecao
As excecdes devem ser tratadas de maneié® aermitir:

» Travar a aplicacao
* Emitir mensagens ‘técnicas’ ao usuario leigo
» Deixar o SO instavel

Quando uma excec¢ao ocorre, o fluxo de controlaa@raaticamente transferido para blocos de
c6digo denominaddsandlers de excecdes, definidos através de comandos espsaib
Object Pascal.

No Object Pascal, umexcecdo é uma classk definicdo de excec¢des como classes permite
agrupar excecodes correlatas. Esse agrupamento @ti@vés da prépria hierarquia de classes,
de modo que podemos ter vérias classes dependientesa Unica.
O que ativa 0 mecanismo de tratamento de errogeatde excecdes € 0 uso da unit
SysUtils Ela permite detectar os erros e converté-los>amagdes.

O COMANDO TRY-EXCEPT

Podemos tratar as excegdes através do contandrcept
Sua sintaxe:

try

<comandos a serem executados>
except

<bloco de excec¢ao>
end; /ffinaliza o bloco

Oscomandos a serem executadés tratados sequencialmente na ordem em que wiatdos,
caso ndo haja alguma excecadaco de excecdé ignorado. O programa prossegue
normalmente obedecendo aos eventos provocadosfeioo.

Caso ocorra alguma excecéo, o fluxo de controlesgiddo para bloco de excecad
importante lembrar que podemos inserir qualqueracwio, inclusive fazer chamadas a
procedimentos e fun¢des que por sua vez, podemachartros procedimentos e fungdes.

O bloco de excecapode ser definido através de uma constrggierica exemplo:

" Handler= Manipulador de evento.
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try
Abre(Arq);
while not Fim(Arq) do
processa(Arq);
except
Showmessage (‘Houve um erro inesperado.’);
end; //bloco try

No exemplo acima tratamos 0s erros com uma mensggeética dentro de um um bloco try-
except.

A CONSTRUCAO ON-DO

try
Abre(Arq);
whi | e not Fim(Arq) do
processa(Arq);
except
on EInOutError do // erro de entrada e saida
begi n
Showmessage(‘Problemas...");
Fecha(Arq);
end;
on EdivByZero  do // erro de divisdo de n° inteiro por zero
Showmessage(‘Erro ao dividir por zero’);
on EconvertError do // erro de converséo de tipos
Showmessage(‘Erro de converséo de tipos de dad 0s');
end;// bloco try

Podemos ainda definir utilizando a clausatadocom umhandlergenérico usandelse da
seguinte forma:

try
Processa,
except
on Excecdol do Tratal;
on Excecdo2 do Trata2;
el se TrataOutras;
end;

Os principais tipos de exce¢do da RRuiTime Librarydo DELPHI, a serem tratadas nos
blocoson ... doséo:

Nome Descricao

EaccessViolation  Ocorre quando se tenta acessaregié de memodria invalida (ex: tentar
atribuir valor a um ponteiro cujo contetdo é nil).

EconvertError ocorre quando se tenta converter um string em ul@r vaimeérico (ex:
utilizar a funcdo StrTolnt em uma letra).

EdivByZero ocorre na divisdo de um nimendeiro por zero.
EinOutError ocorre numa operagao incorreta de B® @brir um arquivo que néo
existe).
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EintOverFlow ocorre quando o resultado de um cdlcekcedeu a capacidade do
registrador alocado para ele (para variaveis aggir

EinvalidCast ocorre quando se tenta realizar uneagdo invalida com o operador as
(ex: tentar usar um Sender com uma classe queanggsponde a seu tipo).

EinvalidOp ocorre guando se detecta uma operac@orgta de ponto flutuante.

EinvalidPointer ocorre quando se executa uma operagvalida com um ponteiro (ex:

tentar liberar um ponteiro duas vezes).
EoutOfMemory ocorre quando se tenta alocar memdda jA4 ndo existe mais espaco

suficiente.

EoverFlow ocorre quando o resultado de um calcutoedeu a capacidade do
registrador alocado para ele (para variaveis déodartuante).

ErangeError ocorre quando uma expressdo excedmiteslpara a qual foi definida (ex:

tentar atribuir 11 ao indice de um vetor que pod® imaximo até 10).

EstackOverflow ocorre quando o sistema ndo tem @it alocar espaco de memoria na
Stack.

Eunderflow ocorre quando o resultado de um cal@&lpequeno demais para ser
representado como ponto flutuante.

EzeroDivide ocorre quando se tenta dividir um vatier ponto flutuante por zero.

O COMANDO TRY-FINALLY

Ha um outro comando cuja sintaxe comeca trgiEste controle de finalizagdo nos permite
lidar de forma estruturada com as situacfes enalpgamos algum tipo de recursdaja o
gue houverprecisamos depois libera-lo.

<aloca o recurso>

try

<usa 0 recurso>
finally

<libera o recurso com ou sem exceg¢ao>
end;

O comando funciona da seguinte forma: os comargfmecédicados apds bry sdo executados
sequencialmente. Se ndo ocorrer nenhuma excecéonmndos especificados affibslly sdo
executados, e 0 programa prossegue com a execoigaalncom o comando seguintetas
finally. Porém, se houver alguma excecao — qualquer wneante a execucao da lista de
comandos ddry, o trecho apds finally é executado e, no final, a excec¢éo é reativada.

Em resumo: Os comandos do bldically sempre sdo executadbgja ou ndcalguma excecéo
durante a execucao dos comandos especificado®aos
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CLASSES BASICAS

EAccessViolation

EPrivilege

EStackOverflow

EControlC

EVariantError

Excecdes de
Variantes

ElnvalidPointer

Excecdes de
Pilha

Excecéo
EMathError EIntError EInOutError
Excegdes de
ElnvalidOp EDivByZero Entrada/Saida
EZeroDivide —— ERangeError ElnvalidCast
— EOverFlow ElntOverFlow Excecdes
Typecast
Excegbes de
EUnderFlow Matema_\tlca de
Inteiros
Excegdes de EConvertError
Ponto Flutuante
EOutOfMemory

Excecdes de
Conversao

Excecdes de
Processador

BLOCOS TRY ANINHADOS

EAssertionFailed

Excegdes de
Assercao

Blocos try aninhados permitem maior versatilidadeonstrucao de blocos protegidos,

lembrando que se a excec¢ao ocorrer, 0s comandaslins em except serdo executados. Ja os

comandos inseridos em finally serdo executadosnuiaveu ndo a ocorréncia de erros.

Embora no proximo exemplo, ndo exista margem paragdes dentro do lador..do(a menos
gue seja digitado errado) podemos ter uma idé@d® criar blocos aninhados para garantir a
execucao de rotinas sujeitas a erros mais graves.
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pr ocedur e TForm1.Buttonl1Click(Sender: Tobject);
var i, aux:integer;
begi n
aux :=500;
try {inicio do bloco try-finally.
Screen controla uma serie de recur
neste exemplo, muda-se a aparencia
Screen.Cursor := crHourGlass;
t r y/linicio do bloco try-except
for i=0 toaux do
begi n
Editl.Text := IntToStr(i);
Application.ProcessMessages;

{O método ProcessMessages é necessari
mensagens do windows sejam processad
no Edit. Sem ele, apenas o valor fin

end;

except
Showmessage(‘Ocorreu um erro.");
end; //fim do bloco try-except
finally
Screen.Cursor := crDefault;
end; //fim do bloco try-finally
end; //fim da procedure

sos do sistema operacional
do cursor para ampulheta}

o para forcar que as
as, desenhando o numero
al seria visto.}

TRATAMENTO DE EXCECOES DE FORMA GLOBAL

Ha no Delphi um objeto chamadpplicationcriado sem a decisdo do desenvolvedor em todo o
projeto. Este objeto representa a applicacdo camtodo e possui um evento muito
importante:OnExceptionEste evento permite manipular as exce¢fes emivehgiobal,

podemos afirmar que os tratamentos de erro attivéemanddry sdo tratamentmcais

Na versao 5 do Delphi, os eventos deste objeto esfonivel na paleta Win32, nas versbées
anteriores este objeto era manipulado apenas ne Editbr tendo o desenvolvedor o trabalho

de declarar os procedimentos desejados.

Como o objeto tem como finalidade generalizar ¢raépar tratamentos, deve haver um unico

objeto na aplicagao.
Paleta — Additional
Importancia: Permite a manipulacéao de

excec¢Oes em um nivel global para toda a
aplicacao.

S¥ Form1 =181 x|

%

ApplicationE ventz1
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A utilizacdo do evento OnException pode ser cridaceguinte forma, utilizacdo uhma
variavelE (que recebe o erro atual) tomando uma decisdondigém verdadeira:

procedur e TForml.ApplicationEvents1Exception(Sender: TObject;
E: Exception);
begi n
if E is EConvertError t hen
ShowMessage('Erro de conversao de dados.");
end;

Neste exemplo acima, equalquer lugar do programé nao apenas em uma determinada
rotina) que venha a levantar um erro do tipo ECdBveor, uma mensagem genérica sera
exibida.

Este objeto deve estar inserido ou no formulariocgral ou no formulario especial
denominado Data Module como veremos adiante.

TRATAMENTO DE EXCECOES SILENCIOSAS

Podemos utilizar o comanddort para gerar excecdes silenciosas, ou seja, seramanh
mensagem.

try
Form1.Caption :=
FloatToStr(StrToFloat(Edit1.Text) | StrToFloat(Edit2.Text));
except
on EZeroDivide do
begi n
Beep;
ShowMessage('Divisao por zero");
end;
on ElnvalidOp do ShowMessage('Operacéo invalida’);
el se
Abort;
end;

Sugestéao: Exercicio 8
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UM POUCO MAIS SOBRE COMPONENTES (VCL)

Objeto — Timer (Temporizador)

Paleta — System 5% Form1 _ (O] =]

Importancia: Permite a execuc¢ao de rotinas em
loop, em um intervalo pré-definido.

Propriedades

Tirnerl

Enabled Permite ‘ligar’ o timer, ou seja, ele emmaum loop executando o evel
OnTimer até que seja atribuido falso ou terminadpli@acao.
Interval Define em milisegundos o intevalo de reg@et do evento OnTimer.

Objeto — FileListBox (Caixa de listagem de arquiyos

Paleta — Win 3.1 5% Form1 _ O] x|

Importancia: Permite listar arquivos de Project].exe -
determinado diretorio. Project2 exe

Propriedades

[Init1.dcu
[dritT. dfrm [}
nit].pas
InitZ.dou

nto

FileEdit Define uma caixa de edicao (TEdit) québedi o arquivo atualmente
selecionado.

FileName Define 0 nome do arquivo selecionado.déadim tempo de execucao.

Mask Define méascaras de filtro (separadas por pewiogula) para a exibicao

dos arquivos.
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Objeto — DirectoryListBox (Caixa de listagem deetibrios)

Paleta: Win 3.1 57 Form1 M= E3

Importancia: Permite listar os diretérios do
drive desejado.

= =
[= Arquivos de pru:ugram-—
[= Borland
(== Delphid

= Projects

Propriedades

DirLabel Permite exibir o diretdrio corrente comprapriedade Caption de um
componente do tipo TLabel.
FileList Permite a conexao com um componente TiI8OX.

Objeto - DriveComboBox (Caixa de listagem de drives
Paleta: Win 3.1 ¥ Form1 =] B3

Importancia: Permite listar os drives
disponiveis no computador.

EE =1

Propriedades

| DirList | Permite a conex&o com um componente TDingtiistBox.

Objeto — FilterComboBox (Caixa de listagem de filf)
Paleta: Win 3.1 ¥ Form1 =] B3

Importancia: Permite estabelecer filtros para
visualizacao de arquivos.

[ A iles (%) =
Propriedades
FileList Permite a conexdo com um componente TIsI&OX.
Filter Permite definir as mascaras de filtro deuaurg a serem exibidas.
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BANCO DE DADOS

Na maioria dos casos, as aplicacbes que vamoswaorsim o Delphi, ou outra ferramenta
visual, deve manipular um banco de dados.

Um banco de dados pode ser visto de diferentepguigas, pode ser um arquivo ou pode ser
um diretdrio com varios arquivos. Vamos entendsagsliferencas um pouco mais adiante.

MODELAGEM BASICA

Se vocé ja tem alguma experiéncia coreagia de banco de dados, tenha paciéncia, vamos
estudarapidamenteneste tdpico alguns conceitos basicos que indepeddeplataforma no
desenvolvimento de banco de dados.

* O Modelo Conceituaprocura abstrair a realidade independente da ptatafde
harware ou software, € uma visdo global na corétrda aplicacao.

» O Modelo Logicadefine as regras béasicas e quais os dados deveamsezenados no
banco e depende das caracteristicas do softwemmb&m dependente do modelo
conceitual.

* O Modelo Fisicamplementa as definicdes do modelo I6gico na ‘paitiou seja,
desenvolver o projeto definido anteriormente, depedos recursos de software e
hardware.

Modelo Conceitual e Logico

A principio vamos entender como podemos defintlados que serdo armazenados em um
computador, através do conceitoetgidade

Ao pensarmos em cadastrar dados de clientes, alionoscedores, etc... temos exemplos de
entidades. A entidade possui propriedades que sBFatificados como os dados propriamente
ditos, estas propriedades sdo chamadasritieitos®, ou seja:

Entidade Alunos Entidade Funcionario

Atributos AluCodigo Atributos FunCodigo
AluNome FunCPF
AluDataNasc FunTelefone

8 Os atributos devem ter um tipo de dados definidizifo, AlfaNumérico, Data, etc..)
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Modelo Fisico

No modelo fisico &ntidade se cham#abelae osatributos se chamanmsampos A linha de
dados que deriva do conjunto de campos se chegigtro. Exemplo:

Tabela: Funcionario /< Campos
FunCodigo FunNome FunDataNasc -]
1 Edileumar Jamaica 01/01/1975 \>‘ Reqistros
2 Jorgina Alambradus | 25/04/1979 = 9

E necessario definirmos nas entidades (tabelagjanmpoque sejadenficador de cada
registroou seja, um dado qurdio deve repetir, identificando aquele registro comical
Exemplo: FunCodigo

Esse campo recebe o nomectiave primaria porque ele é capaz de identificar aquele
determinado registro como unico, além disso, dadatmemeca a ser ordenada pelos dados deste
campo.

Relacionamentos

O conceito: “Banco de Dados Relacional” significee @s tabelas que compdem o banco
“relacionam-se entre si”. Um exemplo: A tabela Fonarios tem um relacionamento com a
tabela Dependentes.

Relacionamento @&ima regra de associacao entre duas ou mais ent&lade

O relacionamento pode ser representado atravéardmalidadespnde sdo definidas restricdes
gue as entidades devem obedecer.
Existem trés tipos basicos de relacionameritds; 1:N ouN:N.

Existem regras a seguir, por exemplo: no relaci@mai:N ouN:1 (este € o relacionamento
gue € mais utilizado), a chave primaria (Primary kd’K) da entidad& deve aparecer como
chave estrangeira(Foreign Key — FK) na entidadé
Exemplo de uma notagcdo em um software CASE:

Funcionario

FunCodigo  Integer MM (PR
FunMome Character(50) MM

Pos=ui

FurDatatd Dt Dependerte
FEESE;'D st Cha‘ia cter(l) . |DepCodign  Integer NI (FH)
Ceel] FunCodigo Irteger M (PR

FunEndereco Character(50)

FunBairro Character(30) Dephlome Character(50)

DepDataMazc  Date

No caso de um relacionamemMdN devera ser criada uma 3° tabela onde haverdimionoas
chaves primarias das entidades relacionadas. &siiestos devem fazer parte da chave
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priméaria desta nova tabela e funcionar como chairarggeira da tabela onde se originou o
relacionamento.
Exemplo de uma notacdo em um software CASE:

Dizciplinas

DisCodigo Integer PR (PR
Diskorme Character(300 MM
DisCargaHorari Mumeric

Aluno
AlCodigo  Integer MM (PR
Alubome Character( 407 MM
AluDatallasc Date
AlWEndereca Character(40]

|’Histu:uriu:u:u
AluCodigo Integer MM (PFE)
DizCodigo Integer MM (PFR)
Data Date

Mita Mumeric

Pode possuir
Pode cursar n

Visao fisica do banco de dados

O banco de dados pode ser visitsigamente como um arquivo ou como um diretorio (pasta),
isso dependera da estrutura que o fabricante dmlmndados vai abordar, exemplo:

No produto MicrosoffAcces banco de dados é representado fisicamente contmigo
arquivo (.MDB) contendo as tabelas e demais recursos.d”@edphi o banco de dados é
representado pelo arquivo .MDB

Mome | Tamanhu:ul Tipo

=] Empresa.mdb | T40KE  Arquivo MDB

Para tabelas do banco de daBasadoxcada tabela dara origem a um arquivo .DB e arguivo
separados para indices (.PX) entre outros recudsnexemplo abaixo, a tabela (.DB) contém
campos BLOB (figuras ou memorandos), estes dadae semazenados em um arquivo .MB
Neste caso, para o Delphi, o banco de dadodietrio (pasta) onde se encontram 0s
arquivos que compdem o banco de dados.

M orme: | Tamanhu:ul Tipo
F'?': BEB  Arquivo P
bilife. mb 1.204KB  Arquiva MB

biolife.db 10EE  Arquivo DB
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CONECCAO AO BANCO DE DADOS

O Delphi utiliza uma estrutura de camadas para faa® que dront-end(formulario)
manipulado pelo usuério venha interagir cobase de dado®© caminho deve ser percorrido
por uma série de componentes configurados enpergim, ha uma camada intermediaria que
nao ficadentrodo ambiente Delphi, nem diretamente presbawq € o BDE.

BDE

O BDE é um conjunto de DLLs que deve acompanhapbsacfes que fazem uso de seus
recursos de acesso ao banco. E nesta camada quefisétas caracteristicas especificas de
cada banco de dados, bem como sua localizacaejawfont-endndo acessa diretamente a
base de dade® BDE é responsavel para estabelecer este fiaroiemto.

Aplicacdo Delphi
(Front-End
|

Borland DataBase Engine (BDE)
| | |

Bancos de Dados Locais SQL Links Drivers ODBC

Existem outras maneiras de acessarmos banco ds 8&#ld O BDE, a paleta InterBase
disponivel a partir do Delphi 5 € um bom exemplo.

COMPONENTES DE CONTROLE E ACESSO

O sistema para conexdo com o banco de dados @tiirado BDE um conjunto de
componentes denominados: Session, DataBrgaSet DataSources Data-Aware O
componente Session ndo sera o foco de nosso estudo.

Uma viséo ‘geral’ sobre estes componentes podésarda seguinte maneira:

Session <> DataBase «» DataSet <> DataSource<«» Data-Aware

» SessionAplica¢cdes simples, trabalham com apenas um baac@ados. Porém o Delphi
permite mais de uma conexao simultanea a bancdadiss distintos, e também mais de
uma conexao com o mesmo banco de dados. O coglobial das conexdes é feito
através do componente da classe TSession, aigdmaticamentpelo Delphi na
execucao do programa. Esse componente repressesadulefaultda aplicacao.
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» DataBase O componente DataBase é responsavel pela codexdjglicacdo a um
banco de dados com a finalidade maior de implemeeturancatiansacoese definir
caracteristicas de comunicacao entre uma aplidagBaii-Client/Server. Embora em
aplicagOes locais, sua utilizag@xplicitaé recomendada.

» DataSet Existem trés componentes que descendem de ussedhamada TDataSet e
implementam importantes métodos de manipulacd@dedode dados além de suas
caracteristicas especificas. De fato, ndo utilizaenolasse TDataSet diretamente, mas
através dos componentes TTable, TQuery(SQL) e &Btoc. Estes componentes estdo
na paleta DataAccess

» DataSource O componente DataSource € responsavel por corectamponentes
Data-Aware a uma determinada tabela representdol®ptaSet. Este componente esta
na paleta DataAccess.

» Data-Aware Os componentes Data-Aware sdo responsaveis igekdizacao e
manipulacao direta dos dados. Todo componente Aagae tem uma propriedade para
conectar-se ao DataSource correspondente a tadstlaal Estes componentes estdo na
paleta DataControls.

Exemplo

Vamos exemplificar a utilizacdo de componentegcbasieacessa controleatravés de um
exemplo baseado em uma tabela (arquivo de dadps)ijéa, criada na instalagéo do Delphi. O
objetivo é entendermos o funcionamento destes coemtes.

1. Crie uma nova aplicagéo e salve-a na pastaiéspda pelo instrutor.

O Formulario: UFrmPeixes
Projeto: Peixes

2. Insira dois componentes: Um DataSource e umeT &anfigure suas propriedades de acordo
com a orientagao abaixo:

obj ect TbPeixes: TTable
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'biolife.db’
Active = True

Name = TbPeixes

end

obj ect DsPeixes: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = TbhPeixes

Name = DsPeixes

end

3. Insira um componente DBGrid e configure-o:

obj ect DBGridl: TDBGrid
Align = alBottom
DataSource = DsPeixes
end
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4. Insira um componente DBImage e configure-o:

obj ect DBImagel: TDBImage
DataField = 'Graphic'
DataSource = DsPeixes
Stretch = True

end

5. Insira um componente DBMemo e configure-o:

obj ect DBMemol: TDBMemo
DataSource = DsPeixes
DataField = 'Notes'

end

6. Insira um componente DBNavigator e configure-o:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator
DataSource = DsPeixes
end

Uma sugestéao do visual pode ser a seguinte:

IS [=] B3

el E
TbPeixes DaPeites

Alzo known az the big zpotted triggerfizh. nhabits
outer reef areas and feeds upon crustaceans and
mollusks by cruzhing them with powerful teeth, They
are voracious eaters, and divers report seeing the
clown tiggerfish devowr beds of pearl oysters.

7. Salve novamente e execute a 5¥ FrmPeixes
aplicacao.

0 13 121 1

Podemos perceber que a aplicagao
funciona manipulando a tabela
“biolife.DB” sem a necessidade de
nenhuma linha de codigo explicita.

Do not eat this fish. Accaording to an 1878 account,

E claro que este € apenas um exemplc

. Speciez Mo IEategu:ur_l,l IEnmmnn_Name -

para entendermos 0 mecanismo de 90020 Triccefi —
L4 niggerfish Clowan Triggerfizh

componentes de acesso e controle. | 50030 Snapper Red Emperor
Desse mOdO, Veremaos a seqguir que | 50050 'Wrasse Giant Maori Wrasse
linhas de coédigo serdo necessarias pa || 30070 angelfish Blue Angelfish
implementar funcionalidades especifici|_| 50080 Cod Lunartail Rockcad v
(pesquisas), ou mesmo basicas como 1] v

incluséo, edicdo e remocao.

Por ultimo, vamos personalizar o componddB&rid parando exibir os campo&rafic e
Notes(campos BLOB).

Pode-se usar a propriedadelumns ou um duplo clique no compone@8Grid, O Editor de
colunas é exibido, clique no icoAdd All Fields; os campos disponiveis serdo exibidos,
selecione o campo desejado (Grafic) e cliqueDetete Selected
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¥ Editing DBGrid1. Columns £ Editing DBGrid1.Columns

- Species

- Categony

- Comrmot_M ame
- Species Mame
- Lenigth [zm)

- Length_In

- Motes

- Graphic:

f O LT e L0 M — O

OBJETOS TFIELD

Vamos criar uma outra aplicagdo e exemplificar aourso muito importante na construcao de
aplicacbes baseadas em banco de dadosnogos persistentes

1. Crie uma nova aplicacao e salve-a na pastaiéspda pelo instrutor. Os podem ser:

O Formulario: UFrmPaises
Projeto: Paises

2. Insira dois componentes: Um DataSource e umeT &anfigure suas propriedades de acordo
com a orientagao abaixo:

obj ect TbPaises: TTable
DatabaseName = 'DBDEMOS'
TableName = 'country.db'
Active = True

Name = TbPaises

end

obj ect DsPaises: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = TbhPaises

Name = DsPaises

end
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3. Agora, ao invés de colocarmos componed&ta-aware(paleta DataControls) diretamente
no form, vamos definir os campos persistentes @rde um duplo cliqgue componente Table
surgira o editor de campos
(Fields Editor).

Clique com botéo

i S Y

direito no editor e escolha MName
Add all fields. Eap't!c‘" t
Add figlds... Crl+, ;” INEN
. ea
A partir de agora, cada dctiizla 14 Population
campo na tabela ¢ Add all fields ChiF |
considerado urbjeto i il
TField com suas Beje)] (BTl = 1
propriedades Easte i
individualizadas na Object Blis e
Inspector SE_'EC': all i A8
= Hettiese attitutes [l
Mas, o melhor de tudo é o Sy attributes (Eirl5
fato de podermoarrastar os Cae Attites S5, (e
campos TField diretamente fesoniate attibutes.. Eild
para o formulario, e [Urassnciate atthtutes Sl

perceber que o Delphi se

encarrega de construir o componaidéa-awarenecessario a cada campo.

Isso realmente poupa muito tempo no desenvolvimdm@plicacdes em banco de dados.

Porém ha a possibilidade de criar aplicativos diieem acesso a banco sem data-aware, n0Sso
estudo ndo vai enfocar esta metodologia.

4. Insira um componente DBNavigator e configure-o:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator
DataSource = DsPaises
end

Uma sugestéo para a disposi¢cao dos componentes@ode

. - A% FrmPaises _ O] =]
5. Salve novamente e execute a aplicagéao.
o ] M arne Area
A principal vantagem dos campos persistentes [Brgentina BEEEE
facilidade de criacéo e a definicao de : :

i i i Capital FPopulation
propriedades importantes como EditMask e [Buenos Airs [ 3zan0003
Required por exemplo. :

Continent

ISDuth Amenca ?\-:

DzPaizes ThPaizesz

o I I 1 63 [ I SR R
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APLICACAO EM BANCO DE DADOS

Vamos iniciar um pequeno projeto que exemplificaomastrucdo de uma aplicacao de banco de
dados com ‘todos’ 0s passos basicos, que vao desolestrucao das tabelas até a geracéo de
relatorios e instalacdo do aplicativo.

O ‘projeto’ sera de um banco de dados local e pdssitabelas com a seguinte definicdo de
campos e relacionamentos:

Setor Funciorario Dependents
SetCodigo Integer MM (PR FunCodigo  Integer MR (PR DepCadign Irteger N ]
SetMome  Character(50) " SetCodigo Integer MR (PR Possui FunCodigo Irteger RN (9]
SetLocal  Character(40) I't Funorme Character(50) MM J) Dephlame Character(o0)
FunDataMasc Date Depbatatasc  Date
IndSetMame \I’ Funzexo Character(1) / DepSexa Character(1)
FunEndereco Character(50) DepParentesco Irteger
Pode ter ‘b‘: FurBairro Character( 300 n f

FunCidade  Character(30)
FunEstado  Character(2)
FuncCEP Character(g)
FunFaone Character(14)
Funbdzil Character30)
FunSalario  Money

IndFuname

Para criarmos as tabelas devemos utilizar um gexslorcde banco de dados (Paradox, Access)
ou algum programa especifico para esta tarefa.|@hDiastala um aplicativo para esta
finalidade denominadDataBase DeskTapPorém observe que séo itelstintos O Delphi

nao cria as tabelas, ele apenss o banco de dados.

DATABASE DESKTOP

Sua utilizagdo é muito simples. Para criar as éahélasta clicar no comanBibe | New |
Table.

&% Databasze Desktop = E
File Edit Toolz “Window Help
GBE Q.
Open k SOL File
Gise
Have
Sane e
Whorking Directany. .

Private Directony...

E xit
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Uma janela para definicdo dpo do banco de dados sera exibida. Vamos trabalmawoco
banco de daddBaradox.

Cada tabela em Paradox, significa um arquivo esodism extensdo .DB. Neste caso o
conceito de banco de dados € definido pialetorio onde estéo as tabelas e ndo o nome do
arquivo que o caso de outros bancos como Accessxpmplo.

Create Table Ed

Table wpe:
Farados 7

| (] I Cancel | Help |

A definicdo dos campos deve ser feita na proxinaa éade:

» Field Name Define o nome do campo da tabela.

* Type Define o tipo de dados do campo. Tecle a barraldgem para obter uma lista
dos possiveis tipos.

» Size Tamanho do tipo de dados definido no item SizguAs campos ja séo
padronizados néo permitindo a alteracao.

» Key. Define se o0 campo € chave primaria. Tecle a lilrmspaco para ligar ou desligar.
Um asterisco é exibido para confirmacéo da chaasl4.

» Table propertiesDefine uma série de itens coalidagdes, Integridade referencia,
um item muito importante adices Secundarios

Create Paradox 7 Table: [ Untitled ) E4
Field roster: Table properties:
| Field Name |Type| Size |I»<ey| |Validity Checks j

1| SetCodigo | * Defirie... |

2| SeMome A a0

3| SetLocal Tupe ™ 1. Required Field
Alpha 2 KA A vl e
Humber |

I ane;
§|'[10ll < 31 e i e wes
Lohg Integer I
£ ([BCD) A [Wefaut wal e
Date I
Time I
Right-click or press Spacebar to chooze a fie & [Timestamp] & Eicture:
Mema |
Fomatted Memo B -
Giraphic Sigsit.. |
OLE
__[ Eogical J Cancel | Help

+ [Autoincrement]
Binary
Butes
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Para definir indices secundarios, cliqueEable propertie® escolh&econdary Indexes

cligue emDefine

Na janela exibida selecione o campo desejado p@raccindice secundario, neste exemplo
SetNome. Atraves da seta, selecione-o para dridéxed fields

Define Secondary Index E4 I
Fields: Indexed fields:

«

S etCodigo Yl SeMome
|S ehome J
*

Change order: j J

— Index options
™ Unique [ Case sensitive
v Maintained ™ Descending

0k I Cancel | Help |

Clique em Ok e defina um nome para o indice naipr@janela.

Save Index As Ed
Ihdex name:
IInu:IS ettome
| (] I Cancel | Help |

Apos definidos os campos e chaves secundariag greabela através do botdo Save As...

O diretdrio seré& definido pelo instrutor.

Save Table As EE
Salvar em: Ia Db j ﬁl
E{Eﬂiio ISBlor Salvar I
Epag"a’ EOM 0 [Pradon (~.b) = ﬂl
Alias: I ElMone j P
Optians: ™| Display table

I | el data b e teble

Crie as demais tabelas com 0 mesmo raciocinio.
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BDE — CRIACAO DO ALIAS

Vamos explorar com mais detalhes o conceito e @umacnento da camada BDE. O BDE assim
como o DataBase DeskTop é instalado junto com pHifeExecute o programa e examine a
tela inicial.

A tela é dividida em duas partes basicas: A listageAliasesdo lado esquerdo e as
configuracdes de caddias no lado direito.

Um conceito importantissimo é a definicdoAdias. Cada nome do lado esquerdo do BDE
representa uma configuracéo para acesso a um dedorbanco. Exemplo: @lias
BDDEMOS representa o diretori@\Arquivos de programas\Arquivos comuns\Borland
Shared\Datap driver para acesso ao de banco (Paradox) emii@saonfiguracdes.

Dessa maneira o desenvolvedor utiliza o nome DBDEME@ntro do Delphi porém o diretério
pode ser alterado no BDE sem maiores problemas.

O Alias é uma string que define o path e configuracfes eesso ao banco de dados.

ﬂ BDE Administrator C:VArquivos de programasZArguivoz comuns\Borland Shared\BDEADAPL .. M=l E3

Object Edit “iew COptons Help
& X o0 o
| 4l Database Aliases | Defirition of DBDEMOS

D atabaszes | I:aniguratignl D efinition |

=-6W Databases Type STAMDARD

¥ Arquivos do dBASE DEFAULT DRNVER  PARADD

Arquivos do dB aze - EMABLE BCD FalLSE

Arquivos do Excel PATH C:\Arguivos de programazArgquivos comunsiBorland SharedsD ata
Arquivos do FoxPro -
Banhco de dados do’,
Banco de dadosz MS
DEDEMOS
DefaultDD
|IBLocal
MOIS
Tabelaz do Visual Fo
Vizual FoxPro Databs
Yisual FoxPro Tables

l | H

|The type of databage o

rajojojalalo

om
D CDi= 1

om

]

ajajaiaf

° Veremos adiante que sua instalac&o na maquinawsia também sera necessaria, caso a aplicacaekpii
utilize acesso a banco de dados.
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Para criar um alias:

* Cligue no menwbject e escolhdNew. (CTRL+N).

» Confirme o tipo de driver (Paradox).

» Defina um nome para o Alias (lado esquerdo).

» Defina opathatravés do botéo reticéncias.

* Clique no menWbject e escolhapply, para confirmar as alteragdes.
» Confirme a gravagao.

APLICACAO UTILIZANDO BD EM DELPHI

O proximo passo é construir a aplicacdo no Defadessando o banco de dados através do
ALIAS do BDE. O projeto tera a funcao basica de imalar os dados das tabelas, localiza-los
através de consultas simples e emitir relatorioplas e compostos.

FrmPrincipal

Ao abrir uma nova aplicacao, grave o projeto dedéroma past&€mpresa

v A primeira unidade comdfrmPrincipal
v' E o projeto com&mpresa

No formulario insira um componente MainMenu e osdatens de Menu abaixo.

w FrmPrincipal. M ainenul _ O] x|

PRIl Cadaztio Consulta Relatano Sobre
Sair Alb+F4

DATA MODULE

A definicdo dos componentes de acesso aos daduxceatralizadosem um formulario
especial chamaddata Module Este formulario tem uma caracteristica bem efipacé um
form invisivel e s6 recebe componeritessiveis®, ou seja, o usuério nem vai imaginar o
DataModule e os componentes que ele recebe. Armalal&de é centralizar os componentes
para quejualquer formulériopossa ter acesso aos dados, sem a necessidageticos
componentes de acesso em cada formulario.

Para criar um formulario DataModule, clique Eite | New.

Na guia New, clique niconeDataModule e confirme OK.

19 Com relagéo ao usuario.
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' Mew Items

M |Active><| Empresal Farms I Dialng&l Proiect&l Data Mndulesl Busine&&l

= ®m @ B -

Application Batch Fil= Comporent Conzole Application
T %
Control Panel Control Panel OLL
Application tMadule
E Ly fie=
Farm Frame Project Group
= o ) = = o

) Copy ) et £ ee

] I Cancel | Help |

v Salve o novo formulario com o nome dErmDmEmpresa

Insira dois componentes: Um DataSource e um conmperieble.

¥ DmEmpresa _ O]
|¥3 DmEmpresa Components | Data Diagraml
=4 Default {Session}
=4 Empresa {Alias} =i+ ==
=-w Setor.db {TbSetar} +
& Canstraints DsSetor ThSetar

-1l DaSetar

-2 FieldDefs

iy Fields

& IndexDefs

As propriedades podem ser configuradas como:

obj ect ThSetor: TTable
DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Setor.db'
Active = True

Name = TbSetor

end

obj ect DsSetor: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = TbSetor

Name = DsSetor

end
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DataSource

AutoEdit Permite habilitar os controles para edimidados automaticamente.

DataSet Permite definir o componente DataSet (Ta@bl@uery ou StoreProc)

Table

Active Permite ‘abrir’ a tabela para permitir suampulacéo.

DataBaseNamé Permite ypathfixo ou um ALIAS para acesso ao banco de dados.

TableName Permite escolher uma tabela ap6s a ¢Bgicia propriedade
DataBaseName.

O mesmo procedimento pode ser feito para as odie@s tabelas.
Um par de componentes de acesso e as respeciagepades listadas acima.

FORMULARIO DE CADASTRO DE SETOR

FrmCadSetor

Crie umnovo formulario e insira dois componentes Panel, um alinhado ria péerior e
outro na area cliente.

v' Salve o form. O nome do arquivo sddéErmCadSetar
v A propriedade Name do form seFAmCadSetor

Uma caracteristica importante na constru¢do deagiles utilizando banco de dados € a
possibilidade de trabalharmos com campos TFIELDmngiéicados anteriormente, ou seja,
campos que séo considerados como objetos dengplidacéo, sendo assim estes campos
possuem propriedades e eventos individuais atdavébject inspector ou por atribuicbes
manipulando codigo.

Vamos explorar um pouco mais da funcionalidadeedesturso. Campos TFIELD séo
chamados de campos persistentes e sua criacaemantente simples.

» No DataModule, localize o objeto Table referentakiela desejada.

* Um duplo clique no objeto Table, exibira a janetantnipulacdo dos campos
* Um cliquedentro da janelaom o botéo direito exibird o speed menu.

* Escolha a op¢caadd All Fields.

DirnE mpresa, TS etar B
Wl T-Tor

Add fields... Chrl+
Mew field... Chrl+M
Add all fields Chrl+F

r=olo e
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Apos a criacdo dos campos persistentes, podeesga®-lo e verificar propriedades
especificas na Object Inspector. As propriedadé@®siferentes dependendo do tipo de dados
do campo, neste exemplo um tipo TStringField.

Object Inspectar m;ﬁ: x|
ITbSetDrSeNDme: T5tringField j L] I - I [ | =5 |
Properties | Eventsl S etCodigo
Aligrrment taleftlustify a|||5etlocal

Autols enerate’'s arklone
ConsztraintE rrorbd
CustomConztrairn
DefaultE #preszio
Dizplaylabel SeMame
Digplayhsfidth |50

E dithd azk =]
Fieldk.ind fl:0 ata

FigldM ame SeMome
FivadTlar [

Mas o melhor esté para vir. Posicione a janelacdoyos persistentes em um lado da tela e
com o formulério FrmCadSetor (criado anteriormewnigivel, selecione os campos e arraste-os
para dentro do Form. Uma pergunta do tipo:

Contim |

@ Form 'FriCadSetor' iz not uzing form 'DimEmpresa’, do yow wigh to uze this form’?

Mo | Cancel |

Serda exibida. Confirme com Yes, ou seja, o Delpté guestionando se no formulério
‘FrmCadSetordeve haver uma referéncia ao formulaiboiEmpresa(DataModule). Ao
confirmar o Delphi adiciona uma referéncia@®uode Editor da unidadé&JFrmCadSetona
seguinte estrutura:

i npl erent ati on

uses UDMEmpresa;

Embora o Delphi faga esta tarefa de maneira autcand importante saber disto?
Claro! Se vocé por ‘falta de cuidado’, executaiogforms sem salvar fazendo
referéncias entre eles, esta clausula utilizaréoases padrées (Unitl, Unit2, etc...) e
guando vocé resolver salvar... o Delphi passa @néontrar mais estas referéncias
de nomes antigos. Neste caso pode-se manipulade Exitor e em algumas
situacOes, apenas apagar o nome errado, a refe@noeta sera refeita.

Pode-se fechar o editor de campos persistentes.ddemanca visual que tem destaque agora
sdo os controles de manipulacdo de dados que fosmmdos automaticamente pelo Delphi.
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¥ FrmCadS etor O] x|

SetCodigo

e

Sekome

Setlocal

Embora se parecam com um componente ja visto antexnte (Edit) estes componentes sédo
provenientes da paleta Data Controls e tem o na@@BEdit, ou seja, um controle especifico
para manipulacdo de dados provenientes de um loiendados. J& nos referimos a estes
controles nos primeiros exemplos do capitulo decBale Dados.

DBEdit
DataSource Permite ‘conectar’ o controle a fonteat#os.
DataField Permite especificar um campo da tabétaereciada em DataSource.

Insira um component@BNavigator e modifique suas propriedades:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator

DataSource = DmEmpresa.DsSetor

VisibleButtons = [nbFirst, nbPrior, nbNext, n bLast]
end

Insira seis componentes BitBtn, e configure apasgwopriedades Name, Caption e Glyph.
Uma sugestéao visual pode ser vista a seguir:

¥ FrmCadS etor = E

Cadigo

| W [

Home

Lacal

I [| Sair
;’: Inzerir Editar ﬂﬂemwer @Egnu:elar ~f Canfirmar
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METODOS E PROPRIEDADES PARA MANIPULACAO DE DADOS

Parapercorrer os registros de uma tabela podemos utilizar ogirsiegmeétodos

First Move o cursor para o primeiro registro dcadat.

Prior Move o cursor para o registro anterior (sevieo).

Next Move o cursor para o0 proximo registro (se leouv

Last Move o cursor para o ultimo registro do ddtase

MoveBy(N) Move o cursor para frente ou para trésfarme o valor do parametro N,
que & um valor inteiro, positivo ou negativo.

Paracontrolar o inicio e fim da tabela podemos utilizampaspriedades

BOF : Boolean|Begin Of File Indica True se o cursor estiver no primeiro regida
tabela.

EOF : Boolean| End Of File Indica True se o cursor estiver no ultimo regista tabela.

Por exemplo:

Tablel.First;
VWhi | e not Tablel.EOF do
begi n

comandol;

comando2;

Tablel.Next;
end;

Um incoveniente com relacdo ao cédigo acima é qumotrolesiata-aware(data controls)
serdo atualizados no monitor & medida em que ododélext percorre a tabela, gerando uma
visualizacao indesejada e perda de tempo com atsabzacao.

Neste caso, pode-se utilizar os méto@sableControls e EnableControls

Tablel.DisableControls;
try

Tablel.First;

whi | e not Tablel.EOF do
begin

comandol;

comando?2;

Tablel.Next;
end;
finally
Tablel.EnableControls;
end;

Em nosso exemplo atual, no formulario de CadasirBetores, os codigos para percorrer o
datasetforam implementados de maneira automatica atdw&€®mponent®BNavigator.
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Porém nada impede a criagdo de botdes independeatdsfinicdo dbandlersde controle
para navegacao retirando o DBNavigator.

Paraalterar (editar) os valores de udatasetpodemos utilizar o seguinte método:

Edit Permite editar o data set para alteracao dlmses atuais para novos
valores.
Exemplo:
Tablel.Edit;

Parainserir um novo registro em uatasetpodemos utilizar dois métodos:

Append Cria um novo registro aposilimo registro do dataset.
Insert Cria um novo registro apds o registro caeen
Exemplo:

Tablel.Append;
Ou

Tablel.Insert;

Pararemover um registro em urdatasetpodemos utilizar o método:

| Delete | Remove o registro corrente.
Exemplo:
i f MessageDLG(‘Esta certo disto?!",mtConfirmation,[mb Yes,mbNo],0) = mrYes

t hen Tablel.Delete;

Paraconfirmar (gravar) as alteracdesiodatasetpodemos utilizar o método:

| Post | Confirma as alteracbes em um dataset.
Exemplo:
Tablel.Append; Tablel.Edit;
:I".ablel.Post; ;I."ablel.Post;

Paraacessaro valor em um campo através ™eield podemos utilizar a propriedaééeslds ou
0 métoddrieldByName

Fields Faz referéncia a um campo especifico atrdeésnarray.
FieldByName | Faz referéncia a um campo atravésueame.

" Insercgées sdo consideradas alteracdes.
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Paracancelaralgum comando enviado ao banco de dados, utéizarsétodo cancel.

| Cancel | Confirma as alteracbes em um dataset. |
Exemplo:
Tablel.Append; Tablel.Edit;
Tablel.Cancel; Tablel.Cancel;

FUNCOES DE CONVERSAO

Tanto a propriedadeéieldscomo o métodd-ieldByNameautilizamfungdes de conversgara
acesso aos campos.

TField - Syrnbal explorer
»% TField

Scope | Inheritancel Heferencesl

s
I:l Fratected
=[] Public

- ¥y AsBoolean
- ¥y AsCurency
- Wy AsDateTime
- ¥y AsFloat
- ¥y Azlnteger
- ¥y AsShing
- Wy AsVariant

Exemplo:
Labell.Caption := Tablel.Fields[0].AsString;
Label2.Caption := Tablel.FieldByName(‘SetNome’).A sString;
Editl.Text := Tablel.FieldByName(‘SetLocal’).Valu e;

OS ESTADOS DE UM DATASET

Osdatasetdrabalham com ‘estados’. Em cada estado uma diei@ian operacao pode ser
valida, outras ndo. A manipulacdo ditasetatravés de métodos e funcdes agem nestes estados
em todo o tempo provocando mudancgas.

Inativo
Uma visdo geral sobre os estadae umdataset
pode ser vista a seguir: Insert CIoseT l Oper
Append
Insert < Browse
—>
Post . Cancel
Cance Edit l T Post
Edit

120 estado de pesquisa nao foi considerado nestepéxe
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v" Vamos utilizar no formulari6rmCadSetor a pratica destes conceitos. Antes, troque 0
DBEditl referente ao codigo para um componente DB3enfigure as propriedades
DataSourcepara a tabela SetoiDataField para o campo SetCodigo.

v' O BitBtn referente a saida do form pode ter supn@dadeCancelverdadeira.

v' O BitBtn referente a confirmacao das operacfes feydaia propriedadeefault

verdadeira e a proprieda8@abledcomo falso.

v' O BitBtn referente ao cancelamento das operacdds tgo sua propriedadaabled

como falso.

S¥ FrmCadS etor

LCadiga
1 - | - | (3

=10] x]

Maome

IInfDrmética

Local

|F'reu:|iu:| 1

7 Inseri | 1) Editar | ﬂﬂemwerl @Egnn:elarl ~f Eanfirme

F] zai |
Ve

uni t UFrmCadSetor;
{A interface nédo foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa;
{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmCadSetor.Close;
end;

{Para criar o procedimento TrataBotoes, digite sua
(sem TFrmCadSetor) na clausula private e utilize CT
Para todos os demais, selecione o objeto e utilize

pr ocedur e TFrmCadSetor.TrataBotoes;

begi n

BbtIinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;
BbtRemover.Enabled := not BbtRemover.Enabled;
BbtCancelar.Enabled := not BbtCancelar.Enabled;
BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled : not DbNavigatorl.Enabled;
end;

declaracao
RL+SHIFT+C
a object inspector}
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pr ocedur e TFrmCadSetor.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);
begi n
i f DmEmpresa.ThSetor.State i n [dsEdit, dsInsert] t hen
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja g rava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n
DmEmpresa.TbSetor.Cancel;
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtinserirClick(Sender: TObject);

var ProxNum: Integer;

begi n
TrataBotoes;
DmEmpresa.ThSetor.Last;
ProxNum := DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('SetCodi go').AsInteger + 1;
DmEmpresa.ThSetor.Append ;
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('SetCodigo').AslInte ger := ProxNum;
DbEdit2.SetFocus;

end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtEditarClick(Sender: TObject);
begi n

DmEmpresa.TbSetor.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtRemoverClick(Sender: TObject);

begi n
i f DmEmpresa.TbSetor.RecordCount = 0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!")
el se
i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o setor: "+#13+
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('Se tNome").AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) =mrYes then

DmEmpresa.ThSetor.Delete;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtCancelarClick(Sender: TObject);
begi n

DmEmpresa.TbSetor.Cancel;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadSetor.BbtConfirmarClick(Sender: TObject);
begi n

DmEmpresa.ThSetor.Post;

TrataBotoes;
end;

end.
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Antes de prosseguir com o proximo formulario, éessério inserir a BibliotedaB
na clausulaisesdainterface. Consulte a dica ‘Como saber’ para mais informagde

FORMULARIO DE CADASTRO DE FUNCIONARIO

FrmCadFuncionario

Vamos iniciar a construcao do formulario de Cadedér Funcionario.
No menuFile escolha o comanddew Form.
Ha um icone para o0 mesmo comando na SpeedBar.

v" Grave este novo formulario com o nome dErmCadFuncionario
v A propriedade Name do form deverad BenCadFuncionario

Chame o DataModule. Crie os campos persistentas|@Elr para a tabela Funcionario. Arraste-
os para dentro do formulario. Confirme o dialog&®y sobre usar o DataModule e posicione
0s objetos em uma sequéncia a sua escolha. Umstdnigede ser vista a seguir:

J¥ FrmCadFuncionario

Codiga Cadigo do zetor

DBTextl | o R

Mome [Data Mage.  Salaro

| | |

Enderego Sexn

| [

Bairra Cidade Eztado

| | [

CEP Faore E-tail

| | | B sair |

73 Inseri | Editar | i Eemwerl (2 Egnu:elarl 4 anfirmarl

Associe o componente o componente DBTextl a tathedaés da propriedadataSource
apontando para a tabela FuncinaridagaField apontando para o campo FunCodigo.

Associe o componente DBNavigator a tabela Funciorsdravés da proprieda@@ataSource
Implemente ofiandlersde cada botdo conforme o raciocinio do formulariterior.

Vamos definir outros componentes e caracteristjapasno formulario anterior ndao existiam.
Por exemplo, o camp®exafoi definido na tabela como um String de um canad®odemos

evitar que o usuario entre com uma string diferdet® ou F por exemplo, este raciocinio pode
ser feito via c6digo ou via componente.
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Vamos optar pela segunda opcao por uma seérie degeans.

Insira um componenteBRadioGroup no formulario e ndo se preocupe com o alinhamento
(por enquanto).

Modifique as propriedades do componente:

obj ect DBRadioGroupl: TDBRadioGroup
Caption = 'Sexo’
Columns =2
DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
DataField = 'FunSexo'
Items.Strings =

Fem

Mas
Values.Strings =

F

M

end

Columns Define em quantas colunas os dados daipdapleitemsseréo
ordenados.

Items Define os itens a serem exibidos no compenent

Values Define os valores a serem armazenados ekatab

Pode-se excluir o DBEdit responsavel pelo campm 8ealinhar o DBRadioGroup em seu
lugar.

Um outro componente que pode exibir um conjuntdatios pré-definidos é@BComboBox
Insira o componente no formulario e modifique quapriedades:

obj ect DBComboBox1: TDBComboBox
DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
DataField = 'FunEstado’
Items.Strings =

AC

AL

AP

AM

BA

CE

DF

ES

GO

MA

MT

MS

MG

PA

PB

PR

PE

Pl
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RJ
RN
RS
RO
RR
SC
SP
SE
TO
end

Exclua o DBEdit responsavel pelo Estado e alinBB&omboBox em seu lugar.

MASCARA PARA ENTRADA DE DADOS

Podemos definimascaragpara a entrada dos dados nos canfada de Nascimento
e CEP. Porém, esta definicdo ndo é feita diretamenteongponentelata-awaree
sim no objetorField.

» Selecione o DataModule.

* Duplo cliqgue no componente TbFuncionario.

» Selecione o campo persistente FunDataNasc

* Na object inspector selecione a propriedade EdikMas
» Configure a mascara desejada.

Exemplo:
Input Maszk Editor |
Input b azk: Sample M azks:
I!EIEI;’EEI.I’EIEIDEI;'I i Phone [415]555-1212
Extenszion 15450
Character for Blank.s: I_ Social Security 555-55-5655
: Short Zip Code a0504
v Save Literal Characters Long Zip Code an504-0000
Date 06/27 /94
Test Input: Long Time 059:05:15Pk
Shart Time 1345
_
Maszks. .. | k. Cancel Help

Ha uma série de exemplos pré-definidos, escolimodate e observe que foram acrescentados
dois zeros (pelo desenvolvedor) para exibir o andada.

E necessario configurar no Windows: Painel de @bm{rConfiguracdes Regionais |
Data/Hora para exibir os quatro digitos no ano.

Consulte o botdo Help para verificar a simbologiadda caracter na mascara.
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A mascara para o campo CEP pode ser a segu@gtea99\-999;0;_
O CEP pode ficasema opcéao de salvar os caracteres literais. Adkate teresta opcao.

Save Literal Characterpermite salvar ou nédo, (neste caso do CEP) os
separadores ° e ‘- ‘ na tabela.

INTEGRACAO DE DADOS ENTRE AS TABELAS

Vamos acrescentar alguma funcionalidade para qise@rio ndo precise de saber o cédigo do
setor, ele podera selecionar uma caixa de listageanés do nome do setor por exemplo.

Acrescente unbBLookupComboBox ao Form e faca as modificacbes necessarias, atdoge
visual é a seguinte:

5% FrmCadFuncionario
LCadiga Cadigo do Setar
DELookupComboB owl j [= | - | [= | [= |
Haome [rata Mazc.  Salanio
| | |
Enderego Semo
I " Fem T Maz
Bairra Cidade Eztada
| | | [
CER Fone E-bd ail
I . I I [l Sair |
;’: Inzerr | Editar | ﬂ Bemnverl @ Egnu:elarl ~ Egnfirmarl

Configure o DBLookupComboBox com as propriedadssauir:

obj ect DBLookupComboBox1: TDBLookupComboBox
ListSource = DmEmpresa.DsSetor
ListField = 'SetNome'
KeyField = 'SetCodigo'

DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
DataField = 'SetCodigo'

end
Onde:
ListSource Permite ‘conectar’ o controle a footggem dos dados.
ListField Permite especificar um campo da tabdleremciada em ListSource.
KeyField Permite especificar o campo chave da éabegem dos dados.
DataSource Permite ‘conectar’ o controle a fatgstinodos dados.
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| DataField | Permite especificar o campo chave estiemda tabela destino.

Uma sugestéo de implementacéo para o codigo fanterchulario para Cadastro de
Funcionario € o seguinte:

uni t UFrmCadFuncionario;
{A interface ndo foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa;

{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);

begi n
i f DmEmpresa.TbFuncionario.State in [dsEdit, dsInsert ] then
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja grava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n
DmEmpresa.TbFuncionario.Cancel;
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;
{Para criar o procedimento TrataBotoes, digite sua declaracdo
(sem TFrmCadFuncionario) na clausula private e util ize CTRL+SHIFT+C
Para todos os demais, selecione o objeto e utilize a object inspector}

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.TrataBotoes;

begi n
Bbtinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;
BbtRemover.Enabled := not BbtRemover.Enabled;
BbtCancelar.Enabled := not BbtCancelar.Enabled;
BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled,;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;
end;
pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtinserirClick(Sender: TObject );
var ProxNum: Integer;
begi n
TrataBotoes;
DmEmpresa.TbFuncionario.Last;
ProxNum := DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName('F unCodigo').AsInteger + 1;
DmEmpresa.TbFuncionario.Append;
DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName('FunCodigo'). Aslinteger := ProxNum;

DbEdit3.SetFocus;
end;




pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtEditarClick(Sender: TObject) ;
begi n

DmEmpresa.TbFuncionario.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtRemoverClick(Sender: TObject );
begi n
i f DmEmpresa.TbFuncionario.RecordCount =0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!’)
el se
i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o funci onario: '+#13+
DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName( 'FunNome').AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) = mrYes t hen
DmEmpresa.TbFuncionario.Delete;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtCancelarClick(Sender: TObjec t);
begi n

DmEmpresa.TbFuncionario.Cancel;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtConfirmarClick(Sender: TObje ct);
begi n

DmEmpresa.TbFuncionario.Post;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadFuncionario.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmCadFuncionario.Close;
end;

end.

ATRIBUINDO VALORES ATRAVES DE ONNEWRECORD

Ainda no Cadastro de Funcionérios, observe quarpooenteDBRadioGroumao tem a
propriedaddtemindexpara iniciar o cadastro com uma das opc¢oes (Feltas) selecionada.

Isso ocorre porque 0s componerdata-awarerefletem o contetdo da tabela.

Neste caso, para definir um valor padréo, va aldata Module selecione a tabela
(Funcionario, neste exemplo) e @aject Inspector na guiaEvents selecione o evento
OnNewRecordou seja, a cada novo registro, vamos atribuir alordireto para tabela, se o
componente reflete o contetdo da tabela, ele vadjéar o valor ‘default’.

procedure TDmEmpresa.TbFuncionarioNewRecord(DataSet: TDataSet );
begi n

TbFuncionario.FieldByName('FunSexo').AsString := '
end;
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CONSISTINDO DADOS ATRAVES DE ONVALIDADE

Um exemplo de consisténcia pode ser utilizado mgpeod-unDataNasccom o seguinte
raciocinio: se a data digitada pelo usuario foromdo que a data atual, subtende-se que o
funcionario cadastrado ainda ndo nasceu...

Para criar esta regra de validacdo va @@t Module e clique duas vezes na tabela
(Funcionario, neste exemplo) chamando os TFielelect®ne o TFieldFunDataNasce na
Object Inspector selecione o evefiinValidade. Crie o seguinte codigo para o evento:

procedur e TDmEmpresa.TbFuncionarioFunDataNascValidate(Sender: TField);
begi n
i f TbFuncionarioFunDataNasc.Value > Date t hen
rai se Exception.Create('Data menor do que a atual!);
end;

Neste exemplo a excecao esta sendo ativada pelndonaise poderiamos tratar esta situagcao
com o comanddébort que gera uma excecgéao ‘silenciosa’, ou seja, uro@gdo sem mensagem.

O eventdOnValidadeocorre quando um valor € atribuido ao campo. Remelo uma
atribuicao direta:

TbFuncionarioFunNome.Value := ‘Edileumar’;

dispara o event®nValidadepara o TField correspondente ao campo FunNomabddet
Funcionario.

Quando utilizamos controlefmata-awareesse evento ocorre quandfmoo sai do componenge
o usuario fez alguma alteracdo enquanto o foco@st® componente.

O evento também pode ocorrer durante o processardemhétodo Posseexistir alguma
alteracdo pendente a ser feita pelos compondatasaware

FORMULARIO DE CADASTRO DE DEPENDENTES

Vamos criar outro formulério com a finalidade ddastrar os dependentes do funcionario.
Utilizaremos o mesmo raciocinio visto até agmibora este processo possa ser bem diferente
do que vamos fazer. O objetivo maior é fixarmosaxeitos vistos anteriormente.

FrmCadDependente
Cligue no menurile | New Form...

v' Grave a unit com o nome&tFrmCadDependente
v A propriedade Name do form seFrmCadDependente
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¥ FrmCadDependente _ | O) =]

DepCodign FunCodigo
| | | <[> [ m

DepMome

DepDataMasc  DepSexo

[ I

DepParentesco

I— [| Sair

;": Inzerir | Editar | ﬂ Eemuverl @Egncelarl ~f Earfitmar

Configure o componente DBNavigator:

obj ect DBNavigatorl: TDBNavigator

DataSource = DmEmpresa.DsDependente

VisibleButtons = [nbFirst, nbPrior, nbNext, n bLast]
end

Crie uma mascara para o campo Data de Nascimeat@satdo objeto TField correspondente.
Insira dois componenté&3BRadioGroup, um para 0 Sexo e outro para o Parentesco.

A configuragdo do DBRadioGroup para 0 campo Sexie[ser a seguinte:

obj ect DBRadioGroupl: TDBRadioGroup
Caption = 'Seé&xo'
Columns = 2
DataSource = DmEmpresa.DsDependente
DataField = 'DepSexo'
Items.Strings =

Feminino

Masculino
Values.Strings =

F

M

end
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A configuragdo do DBRadioGroup para o campo Pasentpode ser a seguinte:

obj ect DBRadioGroup2: TDBRadioGroup
Caption = '&Parestesco’
Columns =4
DataSource = DmEmpresa.DsDependente
DataField = 'DepParentesco’
Items.Strings =

Conjuge

Filho(a)

Pai

Mae
Values.Strings =

1

2

3

4

end

Lembre-se que na definicdo da tabela, o campo fes@nfoi definido como Integer...
Porqué? Armazenar um nimero ocupa menos espagqeedmtp string; e o
componente podexibir ‘uma’ string earmazenamuum outro tipo de dados.

Vamos entender mais adiante que o inverso tambérdédeiro, por exemplo:
Quando for necessario emitir um relatério vamositemamero e imprimir uma
string.

Insiradois DBText e altere suas propriedad¥staSourcee DataField.
v" Um deles deve exibir c6digo do dependentpie sera gerado pelo algoritmo.
v" O outro (DBText2) deve exibir mome do funcionarida tabela funcionario.
v' O SpeedButton sera utilizado adiante, ele deve ¢iom a propriedade Enabled falsa e
devera ser incluido no procedimento tratabotoes.

Uma sugestéo visual pode ser vista a seguir:

S¥ FrmCadDependente o =] F3
LCodiga Cadigo do Funcionaro: DBT ext2
DBTexﬂl—EEl r,a| ,a| p|w|
Mome

[rata Mazc. "S ER0

I = Feminino = Mazculing
Parestesco
" Conjuge ¢ Filhola] " Pai " Mae [| Sair

;": Inzerir | Editar | ﬂ Eemuverl @Egncelarl ~f Earfitmar
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O cddigo para implementar as funcdes dos BitBtiue [3@r visto a seguir:

uni t UFrmCadDependente;
{A interface né&o foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa;

{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtinserirClick(Sender: TObject)
var ProxNum: Integer;

begi n
TrataBotoes;
DmEmpresa.TbDependente.Last;
ProxNum := DmEmpresa.ThDependente.FieldByName('De pCodigo").AsInteger + 1;
DmEmpresa.TbhDependente.Append;
DmEmpresa.TbhDependente.FieldByName('DepCodigo’).A sinteger := ProxNum;
DbEdit2.SetFocus;
end;
{Para criar o procedimento TrataBotoes, digite sua declaracdo
(sem TFrmCadFuncionario) na clausula private e util ize CTRL+SHIFT+C
Para todos os demais, selecione o objeto e utilize a object inspector}

pr ocedur e TFrmCadDependente.TrataBotoes;

begi n
Bbtinserir.Enabled := not Bbtlnserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;

BbtRemover.Enabled :
BbtCancelar.Enabled :

not BbtRemover.Enabled;
not BbtCancelar.Enabled;

BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled,;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;
SpeedButtonl.Enabled := not SpeedButtonl.Enabled;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtEditarClick(Sender: TObject);
begi n

DmEmpresa.TbhDependente.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtRemoverClick(Sender: TObject)

begi n
i f DmEmpresa.TbDependente.RecordCount =0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!)
el se
i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o funci onario: '+#13+
DmEmpresa.TbDependente.FieldByName( 'DepNome").AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) = mrYes then

DmEmpresa.ThDependente.Delete;
end;
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pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtCancelarClick(Sender: TObject );
begi n

DmEmpresa.ThDependente.Cancel;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtConfirmarClick(Sender: TObjec t);
begi n

DmEmpresa.TbDependente.Post;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmCadDependente.Close;
end;

pr ocedur e TFrmCadDependente.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);
begi n
i f DmEmpresa.TbDependente.State i n [dsEdit, dsInsert] t hen
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja grava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n
DmEmpresa.TbDependente.Cancel;
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;

procedur e TFrmCadDependente.DBEdit2Exit(Sender: TObject);

begi n
i f FrmCadDependente.DBEdit2. Text <>" t hen
i f not DmEmpresa.TbFuncionario.FindKey([FrmCadDependente.D BEdit2.Text])
t hen
begi n

ShowMessage('Cédigo invalido");
FrmCadDependente.DBEdit2.SetFocus;
end;
end;

end.
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ATRIBUINDO VALORES DEFAULT (ONNEWRECORD)

Para inicializar os campos Sexo e Parentesco ctoresgré-definidos devemos chamar o
Data Modulee selecionar a tabela (Dependente), na Objecethspselecione o evento
OnNewRecorde defina o cédigo necessario.

procedure TDmEmpresa.ThDependenteNewRecord(DataSet: TDataSet)

begi n
//H& diferenca entre ‘f' e ‘F’
ThbDependente.FieldByName('DepSexo').AsString ="' F';
ThDependente.FieldByName('DepParentesco').AsInteg er:=2;
end;

Vamos definir um formuléario patacalizar o funcionario caso o operador do micro ndo
saiba (e provavelmente néo saberd) o cédigo daciodgo.

METODOS DE PESQUISA

Utilizaremos métodos de pesquisa para encontrda@ss da tabela Funcionério. Basicamente
os método§indKey eFindNearest Estes métodos fazem procura em campos indexados,
seja, 0 campo a ser pesquisado deve ter um inelieeestar ordenado por ele. A diferenca
basica € quEindKey realiza uma pesquisa exata, enqu&mtaNearestrealiza uma pesquisa
parcial,FindKey é uma funcdo que retorna um valor boole&meNearesté um

procedimento.

Para modificar a estrutura de indices da tabdl@adise a propriedadeadexName da tabela
desejada. Exemplo:

/utiliza o indice secundério
DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName :='IndSetNome' ;
DmEmpresa.TbFuncionario.FindNearest([Edit2. Text]) ;

/lutiliza o indice primario

DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName :=";
DmEmpresa.TbFuncionario.FindKey([Editl.Text]);

FORMULARIO DE CONSULTA DE FUNCIONARIOS

FrmConFuncionario
Clique emFile | New Form

v" Grave o nova unit comdFrmConFuncionario
v A propriedade Name do form seF@mConFuncionario

v Insira 0s componentes necessarios, altere suasqutages.
v' Faga a referéncia ao Data Module manualmente atdavéomandéile | Use Unit...
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Configure oDBGrid para acessar a tabela Funcionario e exibir apenadigo e o nome do
funcionario, mudancas visuais podem ser feitapr@gwiedades TileFont e Options.

5% FrmConFuncionario _[O] %]

Pezquiza por Codigo:

|Editt I+ Pesquiza Cadigo | K] sai |

Pezguiza por Mome:
|Editz

I Cadigo I Nome do Funcionario Iﬂ

M

|

Um exemplo dalgumaspropriedades que podem ser alteradas:

obj ect DBGridl: TDBGrid

Cursor = crHandPoint

TabStop = False

Align = alBottom

BorderStyle = bsNone

DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
ReadOnly = True

TitleFont.Style = [fsBold]

end

v A propriedade Name dos BitBtn’s serdo o prefixo Blat caption (sem espaco e sem
acento).

A implementacao do cédigo do formulario FrmConFanario pode ser vista logo a seguir:

uni t UFrmConFuncionario;
{A interface nao foi impressa}
i npl erent ati on

uses UDMEmpresa;
{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmConFuncionario.BbtPesquisaCodigoClick(Sender: TODbject);
begi n

i f Editl.Text<>" t hen

DmEmpresa.TbFuncionario.FindKey([Edit1.Text]);
end;
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pr ocedur e TFrmConFuncionario.Editl1Enter(Sender: TObject);
begi n

Edit2.Clear;

DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName :=";
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.Edit2Enter(Sender: TObject);
begi n

Editl.Clear;

DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName := 'IndFunNome' ;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.Edit2Change(Sender: TObject);
begi n
i f Edit2.Text <>" t hen
DmEmpresa.TbFuncionario.FindNearest([Edit2. Text )k
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begi n
if Key=#13 then
BbtPesquisaCodigo.Click
el se
i f ((Keyin[0..91=FALSE) and (Word(Key) <> VK _BACK)) then
Key = #0;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmConFuncionario.Close;
end;

pr ocedur e TFrmConFuncionario.FormClose(Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);

begi n
DmEmpresa.TbFuncionario.IndexName :=";
DmEmpresa.TbDependente.FieldByName('FunCodigo').A sinteger :=
DmEmpresa.TbFuncionario.FieldByName('FunCodigo"). Aslnteger;
FrmCadDependente.DBEdit2.SetFocus;

end;

end.
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DEFININDO CAMPOS REQUERIDOS E EXCECAO LOCAL

Podemaos definir alguns campos que devem, obrigaternte, serem preenchidos pelo usuario,
por exemplo: No formulario déadastro de Dependentes campo$unCodigoe DepNome

Sao muito importantes e poderiam, na sua ausé@raarto banco inconsistente. Vamos utilizar
um exemplo com a tabela Dependente.

Para definir campos requeridos e evitar inconstsée campos em branco:

* Chame o Data Module.

* Escolha a tabela desejada (TbDependente) e cligpge\vezes para chamar os TFields.

» Escolha o campo TField desejado (FunCodigo, nest@glo) e nabject Inspector
definaRequired comoTrue.

Defina 0 mesmo recurso para o nome do Dependente.

Neste momento, se 0 usuario tentar gravar o regstndigitar o cédigo do funcionario ou o
nome do dependente sera levantada uma excecaasda ElDatabaseError que devera ser
tratada pelos conceitos vistos no curso.

O eventdOnClickdo botdo confirmar no cadastro de dependenteg gErd(atualizado)
implementado como o exemplo abaixo:

procedur e TFrmCadDependente.BbtConfirmarClick(Sender: TObject );
begi n
try
DmEmpresa.TbDependente.Post;
TrataBotoes;
except
on E: EDataBaseError do
Showmessage('Campo obrigatério sem preencher! '+ #13+#13 + E.Message);
end;
end;

O objetoE da classé&xceptionrecebe o valor do objeto de excecao. Este obfo n
precisa ser declarado e permite comparar quarea@tial, para tomada de decisdes.

EXCLUSAO COM CONSISTENCIA

Antes de excluir em cascata, vamos exemplificar sitnacdo em que: havendo a chave
primaria como chave estrangeira na outra tabetasedode excluir o registro.

Neste projeto, o exemplo é o seguinte: Se houvarasurréncia do cédigo do setor (chave
primaria) da tabela setor na tabela funcionariagehestrangeira)do vamos deletar o setor.
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A funcaolocate vai localizar na tabelncionariono campo SetCodigo o valor do campo
SetCodigo da tabeketorpassado como parametro. Caso encontre, a funighioaeim valor
booleano verdadeiro.

A alteracdo no cédigo do botdo remover do form Gadale Setor pode ser visto a seguir:

procedur e TFrmCadSetor.BbtRemoverClick(Sender: TObject);
begin
i f DmEmpresa.TbSetor.RecordCount = 0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!’)
el se i f DmEmpresa.TbFuncionario.Locate('SetCodigo’,

DmEmpresa.TbSetor.FieldByName('SetCodigo' ).Aslnteger,[]) t hen
ShowMessage('Este setor possui funcionari 0s,'+#13+
‘favor realocéa-los antes de d eletar.")
el se i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o setor D13+
DmEmpresa.ThSetor.FieldByName('Se tNome").AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) =mrYes then

DmEmpresa.ThSetor.Delete;
end;

A funcao locate é declarada internamente da segionna:

functi on Locate(const KeyFields: string; const KeyValues: V ariant;
Options: TLocateOptions): Boolean; virtual;
Onde:
KeyFields Permite definir o(s) campo(s) a serengpisados.
KeyValues Permite definir o(s) valore(s) a seresypesados.
Options Permite definir se os valores a serem pesdjos serdo parciais e/ou
diferenciados de mailscula e minuscula. [loCasabisee, loPartialKey]

i f DmEmpresa.TbFuncionario.Locate('SetCodigo’,
DmEmpresa.TbSetor.FieldByName('SetCo digo').Aslinteger,[]) t hen

Neste exemplo acima, estamos pesquisando na fEElancionario o campo SetCodigo o
valor que esta na tabela ThSetor no campo SetCofligesquisa é exata.
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EXCLUSAO EM CASCATA

Pense nesta situacao: Ao excluir um funcionarmdigo correspondente na tabela dependente
nao sera mais valido, ou seja, o dependente tei@digo (FunCodigo) que néo existe mais.
Nosso objetivo entdo sera deletar o(s) dependégmte fsincionario deletado.

procedure TDmEmpresa.TbFuncionario  Bef or eDelete(DataSet: TDataSet);
begi n
i f TbDependente.Locate('FunCodigo’,
TbFuncionario.FieldByName(‘FunCod igo’).AslInteger,[]) t hen
begi n
/ldesabilitar os controles data aware
TbhDependente.DisableControls;

{Aplicar e ligar o filtro para que a tabela conside re apenas os registros que
tem a chave estrangeira com o codigo do funcionario a ser deletado}

TbDependente.Filter :=
'FunCodigo="+TbFuncionario.FieldByName('‘FunCo digo").AsString;
TbDependente.Filtered := True;

/[Enquanto nao e o fim da tabela, delete os registr os filtrados
whi | e not TbhDependente.Eof do
TbDependente.Delete;

/IRetirar o filtro para que a tabela possa consider ar 0s outros registros
TbDependente.Filter :=";
TbDependente.Filtered := False;
end;
end;

procedure TDmEmpresa.TbFuncionario  Af t er Delete(DataSet: TDataSet);

begi n

//Habilitar os controles data aware apés a delecao do funcionario
ThDependente.EnableControls;

end;

As propriedadeskilter e Filtered funcionam da seguinte forma:

Deve-se atribuir um valor (critério) a propriedditter.
TbDependente.Filter := ‘DepSexo=F’;

Depois ligar o filtro para que o critério tenhaitefe
TbDependente.Filtered := True;

A partir deste momento a tabela (TbDependentepsanipular os registros que atentem ao
critério, ou seja, todas as pessoas do sexo femiGiaso o filtrando seja desligado, a tabela
naovai considerar os demais registros.

Os métodognableControls e DisableControls servem para habilitar e desabilitar os controles
data aware
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Isto é utilizado em nosso exemplo porque ha o eM@nChangeno DBEdIit2 do
Cadastro de Dependentes, ou seja, quando os osgisttabela dependentes forem
deletados, o codigo do funcionério a ser delet@aoexistira na tabela dependentes,
o eventoOnChangedo data awareDBEdit2 sera disparado e mudara o registro da
tabela funcionéario de posicado. Quando o codigaébetar o funcionario, deletara o
funcionario errado.

Para evitar isso, desabilitamos os controles noentoda delecdo dos dependentes e
habilitamos no momentapdsa delecdo do funcionario.

UM POUCO MAIS SOBRE CONSULTAS

Vamos criar uma consulta para saber quais fundmhfabalham em determinado setor e ter a
opcéao de imprimir seu resultado.

FrmConSetFun

Crie um novo formulario e grave-o com o0 nomdJifemConSetFun
Insira 0s componentes necessarios:

5% FrmConS etFun _ | O) =]

Ezcolha o zetor: [l S ai

I DELookupComboB o j —

P — | rprirnie
LNCionarios —

Para acessar as tabelas necessérias, use o corilarjddse Unite selecione o DataModule.

O componente DBLookupComboBox sera usapenas para listap contetldo de um campo
de determinada tabela. Neste exemplo as proprieddideadas seréo:

obj ect DBLookupComboBox1: TDBLookupComboBox
ListSource = DmEmpresa.DsSetor

ListField = 'SetNome'

KeyField = 'SetCodigo’

end

Ao contrario do que poderiamos pensar, as propgtedRataSource e DataField
neste componente&o serdo alteradas. Elas representam uma tdbstaopara o
envio de dados da tabeldgem, a tabela origem foi configurada através das 3
propriedades acima.
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Entdo os nomes dos setores serdo listados no DBp&amboBox e os respectivos

funcionarios serao listados no DBGrid, esta é mildasica.

Configure o DBGrid nas suas propriedades:

obj ect DBGridl: TDBGrid

Align = alBottom

DataSource = DmEmpresa.DsFuncionario
end

Na propriedad€olumns defina apenas duas colunas: FunCodigo e FunNome.

O procedimento para imprimir sera visto apos atcogdo dos relatérios.

Os demais procedimentos serdo os seguintes:

uni t UFrmConSetFun;
{A interface nédo foi impressa}
i mpl enent ati on

uses UDMEmpresa, UFrmRelSetFun;
{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmConSetFun.DBLookupComboBox1Click(Sender: TObje
begi n

wi t h DmEmpresa do

begi n

TbFuncionario.Filter := 'SetCodigo="+

TbhSetor.FieldByName('SetCodigo').AsString;

TbFuncionario.Filtered := True;

end;

DBGridl.DataSource := DmEmpresa.DsFuncionario;

end;

pr ocedur e TFrmConSetFun.FormClose(Sender: TObject;
var Action: TCloseAction);
begi n
wi t h DmEmpresa do
begi n
TbFuncionario.Filter :=";
TbFuncionario.Filtered := False;
end;
DBGrid1.DataSource := nil;
end;

pr ocedur e TFrmConSetFun.BbtSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmConSetFun.Close;
end;

end.

ct);
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A propriedade DataSource do DBGrid foi preenchitia@mpo de projeto para
auxiliar nas configuragdes, porém devera ficaravrapids a constucao e testes finais.
Ela sera preenchida em tempo de execucdo paraéqueste os funcionarios assim
gue o form é exibido.

RELATORIOS

Vamos abordar inicialmente a construcao de um f@mwusimples que exibira os dados de
umatabela apenas.

Da mesma forma que para manipular a base da dalimsnos componentetata awareda
paleta Data Controls. Para manipular relatériososutilizar componentes da paleta Qrefort
Mais informacdes (técnicas) sobre o QuickReporepoder encontradas no site da QuSoft
(www.qusoft.com).

FrmRelFunc

Crie um formulario novo e salve-o com o nod&rmRelFunc

Insira um componente QuickRep e néo se preocupeoc@mhamento do componente no form.
Uma propriedade muito importante do QuickReBands Pois esta propriedade define as areas
Uteis (bandas) para a utilizacao do relatorio. Ed@ndas’ serdo objetos do tipo TQRBand que

recebem outros objetos para exibicdo dos dados.

Defina as seguintes bandas para este exemplo:

Object |nspectaor
| QuickRep1: TOuickRep =]

Froperties | Everts |

Sl1Bands | [THuic
HazColumnHeader True
HazDretail True
HaszFageFooter | True
HasFageHeader | True
HasSummary True
HazTitle True

HasColumnHeadeDefine a area para os dados que serdo repetidazdasas paginas como
rotulo das colunas.

HasDetail Define a area para os dados (de umaajadskerem exibidos.

HasPageFooter Define a area rodapé do relatorio.

HasPageHeader Define a area cabecalho do relatério.

HasSummary Define a area de sumario, exibida maaippadgina do relatorio.
HasTitle Define a area para o titulo do formul@xibido apenas na primeira
pagina.

13 Quick Report.
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Insira os demais componentes em suas respectindafa@)RSysData, QRLabel, QRDBText.

1 2 3 4 = [} T & 9 10 11 12 13 =
1 H A Y R A R R A Y
o LTime), LIRLabell,
:Page Header
2 T [ Sl nlindl Bl inliall lladls il inliall
:Title QR Lahe@
g ey pegg R g oy s Py g e Py s g ey s ey gy RSP vy rp ) ey
3 :ColumnHeader EGRLahEBj EGRLEIEIEI-"-E EGRLEIEIEEZ
o pew .. QROBTedl QROBTexZ . ORDBTexts
:Summary
s Fmmeo-- il e el ks el wled ol et el el ek Al e ol bt ol Bkt il e ol -
. [Page#),
PageFooter =
J | oY

Para os componentes QRSysData altere a propri€tddeara o valor desejado.
Para os componentes QRLabel altere as proprieddidesnent, AlignToBand e Fant
Para os componentes QRDBText ndo altere nenhurpaguaade ainda.

Embora seja perfeitamente possivel utilizar o DatdiMe para ser a fonte de
componentes de dados nos relatorios vamos utilinarmetodologia diferente.
Os componentes de acesso serao instanciados moopn@latérios.

Insira um componente Table. Configure suas proades!

obj ect TbFunc: TTable
DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Funcionario.db’
Active = True

Name = TbFunc

end

Configure os demais componentes:
v' Para os componentes QRLabel altere a proprieGaggon

v' Para os componentes QRDBText altere as propriedateSete DataField.
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¥ FrmB elFunc = E
Y
1 2 3 4 ) ) N & k] 10 11 12 13
1 L —— ' S UL S e
! [Time), Lifc Delphmn Software,
Page Header
2 T [ o [ [y
| - .- . P |
\Title Felatdrio de Funcianariog,
g ey iy g P e s ey e e oo e gy s R PRt o myy
1 =
¢ iovmmtes Didigd Nome O ..
1 . n n [ y |
Dt FunCodiga, Funhlome, QRDBText3
4 P R ) Y [ ) I s A
1
:Summary
s Fmmeo-- il e el ks el wled ol et el el ek Al e ol bt ol Bkt il e ol -
1
o [Paged)
:PageFooter
____________________________________________________________ -
« | _'d

O componente QRDBText3 tera um tratamento difeegftccomo veremos adiante.
Selecione o componente QuickRepl e configure syaripdadeDataSet

Com o botao direito do mouse no componente QuiclkRegcolhdreview.
Um exemplo pode ser visto ainda em tempo de projeto

Para fazer a ‘chamada’ do relatdrio no menu praicigeve-se chamar o método Preview do
QuickRep da seguinte forma:

FrmRelFunc.QuickRepl.Preview;
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CAMPOS CALCULADOS

Vocé deve lembrar-se que o campo sexo € definidmaon campo AlfaNumérico de uma
posicao ‘F’ ou ‘M’. Mas queremos que saia a stffFgminino’ ou ‘Masculino’ no relatdério,
vamos utilizar um campo calculado para realizaa &sefa.

Campos calculados servem para ‘calcular’ algumaa@mtempo de execucagste calculo
nao é obrigatoriamente uma expressao de calculenmadito, pode ser uma condicao de
atribuicdo apds um teste ldgico, por exemplo.

No relatorio, selecione DataSet - Tabledé um duplo clique. No editor de campos persieten
utilize o bot&o direito do mouse e clique Anid All Fields para adicionarmos todos 0s campos.
Com o botéo direito novamente, clique dentro dtoedi escolhdew Field...

FrrR elFunc. TbFuns B2
s I L R

FuorCodoo
SetCadigo :
Furhanme Add fiehds. . Chrl+dy
FunDrataMazc Mew field... Ctrl+M
FunSexo Add all fields Chil+F
FunEndereco
FunB aimo o Eilies
FunCidade -
FunE ztado Eapy CifhiC
FunCEP Easte [T
FunFone [Delete e
Funiail Select al C+L
FunS alario
HEtieye attitutes Bt
Have attnbutes [t
Save attiutes as.. [EhlHE
Szsaniate attibutes,. Bl
[Urraszneiate attrtautes Rl

Uma nova janela sera exibida. Preecha os it¢éamsee Type confirme a janela.

Um novo campo chamado SexoExtenso devera surgditar.
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Hew Field Ed |

—Field propertie
M ame: ISEHDEHtEHSD Compaonent; ITbFunCSEHDEHtEHSD
Type: IString *| Size: I
—Field type
" Data ¢ Lookup
~Lookup definitior
ey Erelds: I j [Natazet: I j
[Emfm Feys; I j HesulbEeld: I j
] Cancel | Help

O campo calculado funciona apenastempo de execuca@alizando o codigo que deve ficar
no eventdOnCalcFieldsda tabela desejada.
Selecione a tabela TbFunc e escreva o codigo mie@nCalcField$ indicado:

procedur e TFrmRelFunc.TbFuncCalcFields(DataSet: TDataSet);

begi n

{ TbFuncFunSexo e ThFuncSexoExtenso sao os Name’s d 0S campos persistentes.
Poderia ser usado a propriedade FieldByName ou Fiel ds para acessar os campos.}

i f TbFuncFunSexo.Value ='F' t hen
TbFuncSexoExtenso.AsString := 'Feminino’
el se
TbFuncSexoExtenso.AsString := 'Masculino';
end;

Selecione 0 QRDBText destinado ao campo sexo e atas propriedad&ataSete
DataField. Lembrando que o campo DataField sera o campoladit8exoExtenso.

Para a band&ummaryinsira um componente QRLabel e um componente QBR8gs Altere o
Caption do QRLabel para ‘Total de funcionariosaltere a propriedade data do QRSysData
para grsDetailCount.

Em cada banda pode-se alterar as fontes e a prageleramepara causar um efeito de diviséo
importante.

A largura das bandas define a distancia entregistres.
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RELATORIO MESTRE-DETALHE

Um relatério composto de mais de uma tabela ondarhgelacionamento explicito através de
uma chave primaria e uma estrangeira ¢ denominatréDetalhe. A tabela que fornece a
chave primaria é a tabela Mestre a tabela quellralocam a chave estrangeira € a tabela
Detalhe.

Por exemplo vamos criar um relatério ergetore Funciondriq para cada setor (chave
primaria) pode haver: zero, um ou varios funciarg(a tabela funcionario ttm o campo
SetCodigo como chave estrangeira). Sera exibidaloda Mestre: o codigo e o nome do Setor,
da tabela Detalhe: 0 nome do funcionério.

FrmRelSetFun

Crie um novo formulério e grave-o corddrmRelSetFun
Insira os componentes:

1 — QuickRep.
1 — DataSource
2 — TTables

Configure os componentes (da tabela mestre) coseguar:

obj ect DsSetor: TDataSource
AutoEdit = False

DataSet = TbSetor

Name = DsSetor

end

obj ect ThSetor: TTable
DatabaseName = 'Empresa’
TableName = 'Setor.DB'
Active = True

Name = TbSetor

end

Antes de definir o relacionamento, é necessaridnatice secundario pelo campo
chave estrangeira na tabela detalhe. Se o indide aiio existe, crie agora atraves
do DataBase Explorer, seu nome sera IndSetCodigo

117



Para definirmos um relacionamento (explicito) go tViestre-Detalhe selecione a tabela
detalhe (ThFuncionario) preencha as propriedadssdsa

obj ect TbFuncionario: TTable
Active = True

DatabaseName = 'Empresa'’
TableName = 'Funcionario.db’
Name = TbFuncionario

MasterSource = DsSetor
end

A propriedadeéMasterFields sera preechida pela caixa de diadlogo onde:

Available Representa o indice secundario (da tabela funé@r@ela chave estrangeira
Indexes (SetCodigo).

Detall Fields | E a chave estrangeira.

Master Fields E a chave primaria.

Field Link Designer |
Ayailable Indexes | IndSetCadigo
Detail Figldz
SetCodigo
Add
Joined Fields
elete
[ElEET
(] Cancel Help

Cliqgue emAdd e confirme a janela co@k.
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Defina as bandas e insira os componentes necesaarisualizacao dos dados:

¥ FrmRelS etFun _ | O) =]
?: 2 |:3 4 5 v - k' 10 11 1z 13 14 1.‘L
: DzSetor -ThSetor - - - - - - - - TBRUNCIONAMND - - - - - - - - o o oo oo oo .
- QRLabell
B Y Y A Y U Y AP Y P ) U AP O O psoripu. Y O Y Y R O B
L s dRLabelZ DRLabel3 RLabeld
FEa="" [l Sl bl R i i Dy e 1 et i 1 it e el el iy i Il
o pes BROBTedDRROBTeqZ ]
. I O I QROBTextdy) | | | L L L L L L1 ]
4 :
5 :
o
4| | A
v' A bandaDetail se refere a tabela Mestre (TbSetor)
v' A bandaSub Detailse refere a tabela Detalhe (TbFuncionario)
v' A bandaSub Detaildeve ter a propriedade DataSet ligada a tatetklhe
v Ligue os componentes QRDB as suas respectivaatabe&ampos.
v' O componente QuickRep deve ter a propriedade Diliggda a tabelmestre
¥ FrmR elSetFun _ O] =]
?\-: 2 |:3 4 5 T -] a 10 11 12 13 14 1.A
DzSetor -ThSetor - - - - - - - - ThRURCIONEND - - - — - - - - - - o o — oo
1 1 . . . n
[— Pelatdrm de setar e funcionarios,
: E-Columnf?::?dliigﬂ: EEtDE Funl:iﬂnériﬂ:
. e SetCodig SetMome,
swpest FunMome,
4 :
5 :
o
1| | Yl




CONSULTAS E IMPRESSAO

Como foi referenciado anteriormente, na consultseder e funcionarios (FrmConSetFun)
havia um botéo para imprimir a consulta.

procedur e TFrmConSetFun.BbtimprimirClick(Sender: TObject);
begi n
wi t h FrmRelSetFun do
begin
TbSetor.Filter ;= 'SetCodigo="+
DmEmpresa.TbhSetor.FieldByName('SetCodigo').As String;
TbSetor.Filtered := True;
QuickRepl.PreviewModal; §% FrmConSetFun BEE
TbSetor.Filter :=";

. Escaolha o zetor: .
ThSetor.Filtered := False; = Bl sai |

end: IDBLDDkupCDmeBDH'I
B -
, Funcionarios | mprimir |

FurCodigo | FunMome |

end;
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INSTALLSHIELD

O programa InstallShield permite gerar um procedimautomatizado para a instalacéo da sua
aplicacdo em outros computadores por usuarios iexpes ou nao.

Vamos exemplificar a utilizacdo do programa geraadtstalacdo do projeto empresa.

Utilizaremos a versaimstallShield Express for DelpHib
Ao executar o programa, uma tela de entrada senteladigura abaixo deve abrir.

Welcome to InstallShield Express |

]S

ﬁ = Open an existing 5 etup Project Cancel
Help
£ e vounast Setip Frojeet

ﬂl ¥ Create a new Setup Project

Pl

[ Don't display this zcreen again

Onde as opcdes acima representam:

Opcéao Objetivo

Open na existing Setup Proje&ermite abrir um projeto ja gravado anteriormente.

Open your last Setup Project  Abrir o Gltimo projet@do.

Create a new Setup Project Criar um novo projetinstalacéo.

Vamos fazer inicialmente uma distingcdo eritrejeto em Delphe Projeto de Instalacéaado
InstallShield.

» Projeto em Delphi é um conjunto de arquivos (.DPPRS, .DFM, ...) que serao
compilados e seu resultado sera o arquivo .EXE gasecucédo do programa.
> Projeto de instalacdo é um arquivo .IWZ que graaaréonfiguracdes para a instalacao
do aplicativo (.EXE + Banco de Dados + BDE).
Na janela inicial, escolha a opcd@réate a new Setup Projéct

Uma proxima janela deve ser preenchida com asrgegunformacdes:

4 Embora esta versao seja encontrada no CD dedgétatio Delphi é necessario instala-la separadardent
processo de instalagdo do Delphi.
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Mew Project

Project Mame: ~ Project Path -
mpresa chempresatlnstalaty Empresa.ive :

- J’E L Confirme o
Definir um Fraject Tupe: 4|Eancel processo
nome para IDelphi 5 j Diirectorny: '

0 projetc . n =
de New Subdirsctory: %ﬁ-cll::nprﬁa J ':I\IFSSI(\;/aOOqTJ% sera
instalaca {Instalar £ Db Help | geradc
Podgse (oL Escolha
n&o) criar um uma pasta
subpas_ta pal F inicial para
organizar o gravar o
novos Dirive: projeto de
arquivos : = instalaca
qerados [ &= c WINCHESTER ~] | Red. |
[~ Include a custom setup type

Apoés o preenchimento e confirmagéo da janela aaima, janela principal sera exibida em
forma de um ‘caderno’ para a manipulacao de itegparados em grupos principais:

i\; Empresa.iwz - InstallShield Express Limited E dition [l [=] E3

File “iew Checklist Help

v El 2N
conferir ¢
pasta e
arquivo de Setup Checklist
projeto Set the Visual Design
[ Applicstion Information
[ hsin Vindow
[¥] Festures

Specify InstallShield Ohjects for Delphi 5
M Genersl Options

[ Advanced Options

Specify Components and Files

[® Groups and Files

[ Components

[ Setup Tvpes

Select User Imterface Components
[} Dislog Boxes

Make Registry Changes

[ Keys

[ “alues

Specify Folders and lcons

[ General Settings

[ Advanced Settings

Run Disk Builder

[ Disk Builder

Tes=t the Installation

[ Test Run

Create Distribution Medlia

B Copy to Floppy

For Help, press F1 HLIM o

122



Set the Visual Design

Clique no itemApplication Information. E preencha os items abaixo:

Set the Yizual Design E3 |

App Info | EET 'W'inu:lu:uwl Featuresl

Application Mame:

|Empresa

Application Executable:

I[F'n:ugram Filez"Empreza. exe Browsze... |

Werzion:

|1.n

Company:

IDeIphir'u:u

Drefault Dezstination Directory:

|< FrogramFilesDir: D elphinoEmpresza

Cancelar Ajuda

Onde:

Iltem da janela

Finalidade

Application Name:

Define um nome para o aplicativo.

Application Executable:

Define o arquivo execut&lelaplicativo.

Version:

Define a versao do aplicativo, importante paraletagdes
futuras.

Company:

Nome da empresa de desenvolvimento doaeft

Default Destination Directory;

Define o diretdrie destingadraa

Os termos entre > sdo definidos pelo InstallShield da seguinte forma

<ProgramFilesDir>

Define a pasta ‘Arquivos de Peaogas’

<INSTALLDIR>

Define o caminho (path) completo escolhido pelcatisuno
momento da instalacao.

<WINDIR>

Define a pasta do Windows na maquina desti

<WINSYSDIR>

Define a pasta ‘System’ do Windows, muito usada pacebel
arquivos do tipo DLL.

<CommonFilesDir>

Define a pasta ‘Arquivos Comuns’, subpasta de ‘Aogide
Programas’.

<FONTDIR>

Define a pasta onde sdo armazenados os arquivesnd T
Windows, ou seja, as fontes.
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Maiores informacgdes, clique no botdo Ajuda denagadhela.

Ainda na mesma janela, clique giagia ‘Main Window.

Set the ¥isual Design

Zpp Info  Mainfindow I Featuresl

|nstallShield Express supparts 16-color bitmaps anly.
— Main Title
" Bitmap

& Teut

Inztalagdo do Software Empresa

Browee,.. |

— Logo Bitmap
Bitmap

II:: W/ IND OS5 5B olhas. brp

Browsze... |

Pozition

ITD|:| Right =]

Background Color  {Solid Teal j

Cancelar | Ajuda

Onde:
Main Title Define um titulo durante a instalacéo.
Logo BitMap Define um arquivo de bitmap utilizadardnte a instalagéo,

provavelmente o logotipo de sua empresa.

Background Color

Defina a cor de fundo da tela digra instalacao.

E na dltima guiaFeaturesdeixe ligado a op¢cdautomatic Uninstaller

Essa opcao define o item de desinstalacdo no Wimdtnavés d@ainel de Controle |

Adicionar ou Remover Programas

Confirme esta janela com o botdo OK.
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Specify Components and Files
Na janela principal selecione o itgamoups and Files

Specify Components and Files |

Groups | Eumpnnentsl Setup T_I,Ipesl

SFE H ERX A YT S

File Groupsz:
............................ e Gn:.up,_ |
o] CAE \E : ini
Bl MPIESaLE Mpresa. exe Para defini
um novc
grupo. / Inzert Files... |
Clique no sinal Insere arquivo ——1 Properties |
+ para visualizar em determinad
0 arquivo que ja rupo.
faz parte da P
instalacao.
Define
propriedades dqg
grupo

(] I Cancelar | Ajuda |

Ja temos um grupo padrdo chamBdogram Files Este grupo contém um dnico arquivo, 0
executavel. Porém para que a aplicacdo Detple (ise banco de dagdancione
corretamente, no micro do usuério deve haver al&exdcutavel, os arquivos do banco de
dados e a camada BDE.

Vamos definir neste momento um grupo para o basatedos.

Cligue no botdo New Group. A proxima figura vastiar estas opcoes.

Digite um nome para o grupo, neste exemplo B&a

Defina a pasta de destino, neste exemplo s&ATABASEDIR> ou seja, 0 usuario devera
escolher uma pasta, o InstallShield entdo utilizacanfiguracdo do path os arquivos de dados.

A definicdo deste path ser&o definidas adiante.

O método de atualizacdo sera cndaca atualizaypois em unupgradedo software, podemos
enviar arquivos de dados vazios ou diferentes écoqusuario ja esta utilizando.
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Modify group 3 |

Group Mame:
DB

Destination Directony:

[<DATABASEDIR> Sk

— File update method E.SCO,I h.a 0
diretorio
¢ |Ipdate files with newer yersion numbers padrdo de
™ Update files with more recent dates destino

 flways update files
% Mever ovenwrite files

— Target platfarms far the group
L
™ Specific
CThwindowes 95
[ Thwindowes 38
CJindows MT 3.51
CThwindowes MT 4.0
[ Twfindowes 2000

Cancel |

Confirme a janela acima com OK.

Uma nova pasta (grupo) deve ser exibido na jamgtxiar. Selecione o grupo DB e cligue em

Insert Files Encontre a pasta onde estédo os arquivos do lendados e selecione-os (pelo
teclado pode-se usar CTRL+A)

Abrir EE3

Examinar; Ian j El

Mome do

P |"D ependente. db’' "Dependente. F" "Funcionario.db” "Func Abrir I

Argquivoz do Cancelar |
fipo: I j Y
o

Confirme a janela acima.
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A janela anterior deve listar dois grupos com sesgpectivos arquivos.

EICl Frogram Files
R H C:AEmprezatE mpreza.exe

C:AEmprezatDbhDependente.db
C:AEmprezat\Db\Dependente. P
C:AEmprezat\Db\Funcionario.db
C:AEmprezatDbhFuncionario. P
C:AEmprezatDbhFuncionario =G0
C:AEmprezatDbSFuncionano s=G1
C:AEmprezat\Db\Funcionarnio vG0
CAEmprezat\Db\Funcionarnio G
C:AEmprezatDbhSetor. DB
C:AEmprezatDbhSetor P
C:A\EmpresatDb\Setor =G0
CAEmprezatDbhSetor YGO

Confirme a janela com OK.

Dos arquivos basicos para a instalagdo temos ket e o banco de dados ja definidos em
grupos. Falta configurar agora a camada BDE.

Specify InstallShield Objects for Delphi 5
Clique no itemGeneral Optiongda janela principal do InstallShield.

Specify InzstallShield Objects for Delphi 5 x|

General | Advanced I

Please zelect the components which your application uses. Express will add the files
reguired by the selected components bo pour zetup.

r— InstallShield Objects

M EDE [Borland Database Enaine)

[1 SAL-Links SEHEE. |

[] EDE Contral Panel File

[] Standard WCL Packages

[] Databaze Component Packages

[] Internet Camponent Packages Ent

] Methd asters Faztnet Pro Ent ;I

Ok I Cancelar | Ajuda |

Assim que vocé selecionar o item BDE, uma novalgathevera ser exibida.
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BODE Inztallation Tepe

Partial BDE Inztallation

Sempre utilize a opcao Full BDE Installation pasatar conflitos de BDE local com
BDE global. A registry do Windows suporta apenas @onfiguracdo de BDE.

Avance para a proxima tela:

BDE Alias Step 1 of 4

Select Mew ta create 2 BDE Aliaz. Highlight an aliaz and click Delete ta
remove it.

BDE dliazes:

— Vamos definir o
_ Deete | nome do Alias
da aplicacao.
Deve ser o
mesmo nome
utilizado pelo
projeto em
Delphi

< Woltar |avan;:ar>| Cancelar | Ajuda I

Neste exemplo, o Alias tem onome de empresa. (hmesme utilizado no BDE do projeto!)

BEDE Alias Mame |
Enter the BDE Alias name pou would like to create.
Aliaz Mame
IEmpresa

ak. I Cancel |

Confirme o nome e clique e®K para confirmar. A proxima sera exibida com apemastem
booleano para escolha:

The new aliaz zettings created on the target system can be zaved for
bioth 16- and 32-bit applications.

Check the box below to zave the settings for both application ypes.

W S ave CFG file for both 16- and 32-bit application:s.

Sempre confirme a gravacao da configuracéo, liganctteckbox disponivel na janela.
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Avance para a proxima etapa.

BDE Alias Step 3 of 4

Y'ou must define the database file path and select the type of driver for
each of the aliases you have created.

Aliaz Mame:

IEmpresa j
Path:
[<DATABASEDIR:
Tvpe
|PaRaDX =l
Ligt any optional parameters for the aliaz below.

g ;I_I

< Waltar Cancelar | Ajuda |

Cligue emAvancare emConcluir no altimo passo do processo.

Na janela onde selecionamos o BDE cliqueC@n

Select User Interface Components

Na janela principal, clique e@ialog Boxes

Onde:

Item

Objetivo

Welcome Bitmap

Define uma figura no inicio do processo de instaa@\través da guia
Settings pode ser escolhido um Bitmap de 16 cores.

1574

Welcome Message

Define uma janela com informacadsopizadas na lingua Inglesa.

Software Licence
Agreement

Permite exibir uma mensagem padronizada de linatgaés de uma
arquivo texto (TXT). Configure 0 arquivo atravesgisa Settings.

Readme Information

Permite exibir uma mensagem genérica através deatgma/o texto
(TXT). Configure o arquivo através da guia Settings

User Information

Permite exibir uma caixa de dialpgra preenchimento do usuério.

Choose Destination
Location

Define a pasta onde sera instalada a aplicacdasta padrao de

sugestdopara o usuario esta definida na guia Settings.
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Choose Database
Location

Define a pasta onde sera instalada a base de dagastagpadrao de
sugestaaleve ser definida atraveés da guia Settings.
Por exempl<INSTALLDIR>\DB

Dessa forma, o indicadedDATABASEDIR> instalara os arquivos n
path que foi definido pelo usuarislNSTALLDIR> ) e no
subdiretorioDB.

O ALIAS sera automaticamente criado e apontado gste
subdiretorio.

Setup Type

Define tipos de setup possiveis.

Custom Setup

Define quais os items podem ser instalados nacsitude setup’s
personalizados.

Select Program Folde

r Define em qgalpo de programaserdo instalados os icones.

Start Copying Files

Exibe um resumo do tipo desgbasta a ser utilizada e usuario.

Progress Indicator

Uma das principais janelas, define a progressaosti@acao.
Importante para que o usuario ndo pense que a ng@passa estar
travada e tomar alguma medida para solucionardblema’.

Billboards

Define uma figura no fim do processo de instalagédi@ves da guia
Settings pode ser escolhido um Bitmap de 16 carasroWMF>,

Setup Complete

Exibe uma janela de finalizacdo de todo o procdsaq@uia Settings

pode-se escolher outras opgoes.

Specify Folders and

Clique no itemGeneral

Na guiaGeneralpode-se definir parametros para a aplicacdo @gsmecessario) e o modo de

Icons

Settings

exibicdo do icone, se 0 programa seré executadodoMaximizado ou Minimizado. Caso a
opcdo Normal esteja selecionada, a opcdo Windowv8tatormulario principal da aplicacédo

sera usado.

Ha a possibilidade de

criar outros icones paraesgmtar outros arquivos, além do executavel

(atual). Ao mudar o iterescription o icone Add Icon ficara disponivel.

Na guiaAdvancedode-se definir uma tecla de atalho e qual o fayddeone deve estar
localizado no ambiente Windows, onde:

Item

Objetivo

Default Folder

Insere o icone no grupo padréo s|agdo de programas.
Ex: Iniciar | Programas | Empresa | Icone Empresa.

Programs Menu Foldg

finsere o icone no grupo programas do proprio Wirsdow
Ex: Iniciar | Programas | Icone Empresa.

Start Menu Folder

Insere o icone no menu do boti&t.

Desktop Folder

Insere o icone na area de trab@esktop)

15 Windows Metal Files. Ar
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Insere o icone no grupo Iniciar.

Ex: Iniciar | Programas | Iniciar | icone Empresa.

Obs. Todo icone contido neste grupo é executado nauabeto
Windows.

Startup Folder

Insere o icone no Menu Rapido do Windows, chamadeés do

Send To Folder bot&o direito Enviar para | icone Empresa

Run Disk Builder

Esta janela permite a criacao dos arquppas a midia que pode ser um disquete de 3 ¥, um
zip drive ou um CD-ROM entre os mais popularestatdém opgdes para disquete de 720 Kb.
E importante notar nos passos do processo se labgiv@warning (cuidado) owerror .

O Unico trabalho é definir qual a midia e clicatmddo Build. Neste exemplarquivos para
guatro disquetes foram gerados.

O BDE ocupa trés disquetes. Subtende-se que agiti¢EXE + Banco de dados)
ocupa um disco.

Disk Builder
Disk Images Feedback

Dizk build process started.

" alidating zetup data.

Building setup data file.

Compreszing data files.

Comprezzing the Program Files aroup.
Compreszing the DB group.

Compreszing the BOE/IDAPI Filez aroup.
Compreszing the BOEADAPI CMF File group.
Creating dizk packaaing list.

Building digk images.

4 dizk[z] were created,

Daone - Owarning(z).

|»
il

=
=1

=
[l

i

=)
%
[TA]
I

AT

e = HNNNENEENEENNENENNNEEEEEEN
Disk Size: | 1.44MB -] Buld | Cose | Hep |
CD-ROM B
120MB

S

O ultimo passo sera copiar asjuivos de instalacagerados por todo o processo, para a midia
desejada. A opcdo 9 do meB@hkcklist | Create Distribution Media permitira esta tarefa.

Como a sequir:
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i\; Empreza.iwz - InstallShield Express Limite... =] E3
File Wiew | Checklist Help
J 0= [ 1: Set the Yizual Design
2 Specity InztallShield Objects for Delphi & =
3 Specify Componentz and Files
4: Select Uzer Interface Components
5 Make Registry Changes
B Specify Folders and |congs
[*¥ 7: Bun Disk Builder
8 Test the Installation
E : Create Distribution Media

Na barra de icones, hd um icone para o mesmo comand

Copy To Floppy

Digk Images

Destination
Diive I,ﬁ.\; j
Path | _|

| »

L8

0
o

N
ra

Eopy Selected Uisknage |

L8

0
o

N
(5]

Copy &ll Disk Images

-
L«

Cloze | Help |

Se vocé nao deseja gerar os discos a partir gesttaj pode-se abrir o gerenciador em:
Iniciar | ProgramasWindows Explorer e visualizar a estrutura de pastas criadas pelo
InstallShield:
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| Modificads

Paztas * || Mome | Tamanhu:ul Tipo
=01 Empresa o| | [ instazien_ 289KE  Avquiva EX_ 23/03/1933 0912
{:l Dh E_isdel.e:-:e aKkB  Aplicativo 23/03/1993 0912
EH:l |riztalar _zetup.1 FTaKE  Argquivo 270420001302
EH:I Empresa _zetup.dll BEE  Ewxtensdo de aplicative 23/03/41333 0912
=0 144mb | ] _setup.lib 216KE  Arquiva LIB 2710/200012:59
- i) Disk? Disk1.id KB Auquivo 1D 27/10/200012:02
~( Disk2 1l e e 45K Aplicativo 23/03/1939 0312
(1 Disk3 Setup.ini 1KB  Parmetios de config..  27/10/2000 12:59
- DDkt e S0KB  Interriet Communicati..  05/04/193911:26
E‘"‘?_S”Eik R SR KB Arquivo PKG 2741042000 1302
|1 [ objetalz] |1 J3EMB [Ezpaca livre em d |_§‘ tdew computador o

No exemplo acima, foram criados dois tipos de Biskder: Uma opcéo com disquetes de 1.44
e outra com CD-ROM. Note que foram criadas pastparadas para cada opcao. Os arquivos

encontram-se separados e disponiveis para mardpuliicdesenvolvedor, podendo ser
copiados para a midia desejada.

Agora, vamos pensar na seguinte situacao:

“Preciso enviar o projeto atraves da Internet ourda midia, através de um anico arquivo.”

Poderiamos compactar os arquivos utilizando um estagor popular como zip ou arj mas
veremos a seguir uma opg¢ao mais profissional.
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INSTALLSHIELD PACKAGEFORTHEWEB

A empresa InstallShield possui um produto chamadtliShield PackageForTheWeb que
permite compactar N0SS0S arquivos em um execlafesias.

Este software pode ser encontrado no site da eenpreshttp://www.installshield.com/ no link
produtos. Ele é descrito comm@ackageForTheWeb is available to all customers courtesy of
Instalishield”. Ou seja, é sO fazer o download e utilizar o safwa

Para exemplificar sua utilizagdo, vamos utilizgr¢aeitar) o arquivo de projeto (.IWZ)
anterior criado através do InstallShield Express.

-t PackageForTheWeb - Welcome M=l
‘Welcome to InstallShield PackageForThetweb®.

Thiz program will allow you to package vour files into either a
zelf-extracting executable or cabinet [.cab) file.

The zelf-extracting executable files generated by this Wizard
may optionally launch a second application [a setup program,
for instance] when the extraction process iz complete.

Far additional information, click on the links below:

wieh: hittp: £ v, installshield. com. ot

Mews:  pibwdiscussion

Wersion 3.00

| Frstal| Shield

< Yoltar Cancelar | Ajuda |

—

Ao executar o software (PackageForTheWeb) umariei@al descrevendo seu objetivo e
endereco na web € exibido. Clique Awancar

O arquivo de projeto do InstallShield PackageFoYVéle tera a extensao .PFW

Na proxima janela podemos escolher entre trés gpcde

Item Objetivo

=

Create a new Caso ndo tenhamos um projeto criado pelo Inst&l@&hpodemos cria
PackageForTheWeb |um projeto PFW independente através desta opcéao.
project

Open an existing Permite editar um projeto ja existente. (.PFW)
PackageForTheWeb
project

Import an InstallShield Permite importar o arquivo de projeto (.IWZ) dotaiShield Express
Professional or Expressriado anteriormente.
project
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-t PackageForTheweb - Project File M=l

You begin by choozing to create a new project, open an
existing project [*.pfw] file, or import an nstallShield
Prafessional or Express project.

" Create a new PackageForThetw'eb project

¢~ Open an existing PackageForT hetweb project

| =

& |mpart an InstallShield Professional or Express project

IC:\E mprezaslnstalarE mpresa, vz gL

Permite
escolher o
arquivo IWz
existente.

| Frstal| Shield

< Yoltar Cancelar | Ajuda |

Escolha a opcéo de importar, localize o arquivpreto .IWZ e clique emvancar

1" PackageForT heweb - Project Information ==l B3

Company nare:
IDeIphinD

Compary email:

IDeIphino@hotmaiI. com

Product name:

|E mpresa

Version:
1o

Diezcription:

|Instala950 do Software Empresa

LComments:

Copyright naotice:

| kel Ehreld

< Voltar | Avangar s Cancelar | Ajuda |

Preencha a janela acima com informacfes que jolya@ssarias e cligue élwancat

Na proxima janela pode-se escolher entre a gedgao arquivo executaveddlf-extract para
disparar o processo ou apenas ‘empacotar’ 0s agjeiw um arquivo .CAB.

A escolha do idioma pode ser escolhido na combobox.
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-t PackageForTheWeb - Package Format M=l

Pleaze select the output format.  Select a language other
than Englizh to create a localized self-extracting executable.

Format
i |ntel self-sxtracting executable [32-bit)

" Cabinet file

Language:

Slovenian
Spanish
Swedish
Thai
Turkish

l

| Frstal| Shield

< Yoltar I Avangar > I Cancelar Ajuda

Cliqgue emAvancar

1" PackageForT heWweb - Installation Options | Ef x|
Select the options shown before the package unpacks.

¥ Frompt the user with:

|E$te processa ird instalar o software Empresa, estd certo

v wWelcome dialog

& Default
" Create from file:

| =l
[ Display license agreement from file:

| =l

[~ Password protect the package

| kel Ehreld

< Voltar | Avangar s

Cancelar | Ajuda |

Nesta janela, podemos exibir uma caixa de didltgo MessageDIg) no inicio do processo
para que o usuario possa abandonar ou prosseguir.

A caixa de ‘bem vindo’ padréo do software € umadopgue pode ser customizada atraves de
um arquivo do tipo .RTE

A opcéao Display licence também permite a inclusdam arquivo de extensédo RTF.

18 Rich Text File — Padrao que permite formatos (itegtalico,font, etc...) em um arquivo gravadaremASCII
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A senha (Password) pode ser definida nesta jaBsta.senha € apenas para autorizar o
processo de descompactacéo e instalacao.

Cligue emAvancar.A proxima janela € uma das principais para entende a facilidade
adicional deste programa com relacdo a outro psoc#s compactacao.

-t PackageForThewWeb - Delivery Options M=l
Custamize the behavior of the package after it unpacks.

— Inztallation program or executable to launch

Filenarne: IDISK‘I WSETUP.EXE j

Command line; I.-’S MS

Window dizplaw: INormaI ﬂ

r— File destination

i Delete files after installation completes
" Copy ta folder [user can override lacation]:

| [~

™ Bestore source file folder stucture on target

| Frstal| Shield

< Yoltar Cancelar | Ajuda |

Apoés a descompactacao, o InstallShield vai dispapaocesso de instalacdo através do arquivo
SETUP.EXE ja criado no InstallShield Express, essgpnstalacdo os arquivos descompactados
(temporarios) devem ser deletados. ClicarPemancar.

‘t" PackageForT heeb - Digital Signature M= B

To assure customers that your code is authentic and has not
been altersd since publication, you can digitally sigh wour
package using Microsoft Suthenticode(tm] techrology.

Specify your URL and the Digital 10 files [* spk and *puk) to
create your digital signature. [f vou do not have a Digital 1D,
click the link below. :

Get your code signing Digital 1D from VenSign nowl

URL:
|

Software publizhing credentials:

| S

LCaresponding private key:

| =
< Valtar Iﬁvancawl Cancelar I Ajuda |

| Fratal Shreld

Ha uma nova tecnologia de assinatura digital que ger obtida via Internet. Nao vamos
abordar este item. Clique ehvancar.
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-t PackageForTheweb - Dutput Locations M=l

Pleaze specify the name and the lacation ta stare your package
and project file.

Project title:

|E rpresa

Dutput filename and faolder:

|I::\Empresa‘\lnstalar\Unico'\Empresa.exe i
=]

Project filename and folder:

|E: \EmprezatlnztalarsJnicobE mpreza. pfi

| Frstal| Shield

< Yoltar Cancelar | Ajuda |

Pode-se definir
uma pasta
especifica.

Nesta janela vamos definir o nome do projeto. Betee serd usado para o arquivo de projeto
(PFW) e o arquivo executavetlf-extract(EXE).

O diretdrio para a geracao destes arquivos pod#esierdo pelos icones de pastas. Neste
exemplo, crie uma subpasta ‘Unico’ abaixo da piastalar.

Cliqgue emAvancar.

1" PackageForTheWweb - Summary

| kel Ehreld

The package will be created using the settings below. Click
Mest to create your package and copy it to the autput falder.

urirnamy for C:AEmpresatlnstalartsUnico\E mpreza. piw ;l

Output
Create a Win32 Exe with Portugueze-Brazilian rur
16 source files in the package

Source files folder:
CAEmpresahlnstalartEMPRE 5441 440

Usger Interface Options
Dizplay an initial meszage prompt
Include & default welcome dialog

Dieliveny Optioti:
Launching "DISKI4SETUR.EXE /SKMS" upon ex
Dieleting filez after executable iz launched

=
1| | »

Cancelar | Ajuda |

< Waltar I Avangar > I

| )]

Esta € uma janela para conferir as op¢des que foefimdas anteriormente.

Cligue emAvancar.
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‘+" PackageForTheWeb - Build 1 =]
Pleaze review the build status of your package to enzure that
it completed as you specified.
- Build started at Dctober 27, 2000 14:4545
Output package: CAEmpresatlnstalartnico\Empreza e
[ Creating cabinet

-- Creating executable
i Build completed at October 27, 2000 14:43:11

al |

| Frstal| Shield

< Yoltar I Concluir I [EatiEelar | Ajuda |

O processo vai construir o arquiself-extracte o arquivo de projeto (PFW). Clique no sinal de
+ caso queira verificar os arquivos fazem partexkrutavel.

Cligue emConcluir.

Para conferir o resultado abra o programa Windoxygdeer e abra a pasta onde foram gerados
0S arquivos.

Podemos enviar apenas um arquivo (Empresa.exejgaizar o processo de instalacao de
maneira mais simples possivel.

FPastaz = MHome | Tamanhu:ul Tipo | odificado
=" Empresa ;I Empresa.exe 4E33KE  Aplicativo 27042000
D Db ﬁEmpresa.pfw B Arquiva PPW 27042000
EH:l |rztalar
El{:l Empresa
=] 144mb
- ] Diska
] Disk2
- ] Disk3
] Diskd
=] E50mb
w0 Disk
= o I;I
A [» 1] | H
|2 abjetalz] |4,52ME [Ezpaga livre em d | tew camputadaor o
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TRANSACOES

Transacdes é um recurso muito utilizado em aplesai@nt/server Nosso enfoque sera
introdutdrio, no sentido de despertar vocé comemlasdvedor, a utilizar esta tecnologia na
construcao de aplicacdes robustas.

A transacado € uma definicdo que aborda o seguspect: Um processo iniciado com uma
transacdo deve obrigatoriamente terminar, com wussEesso. Este processo pode ser um
conjunto rotinas que so teréo valor se executatiaseguéncia.

O conceito béasico pode ser ilustado como a seguir:

Process
A
— —
Ny _J
Inicioda > Rotinal ™ Rotina2 > Rotina3 »  Fimda
transacao transacao

Caso alguma rotina tenha algum problema ou acontegaprevisto como queda de energia, a
transacdo ndo sera terminada.

Em bancos de dados que implementam este tipo deased’, assim que o micro é ligado e 0
banco é aberto, através do arquivo de LOG a transa#o finalizada tera que ‘voltar atras’ na
situacao anterior ao inicio, mantendo o banco deglaonsistente.

Vamos utilizar este conceito no Delphi através lebparadox lembrando que nem todos os
recursos da transacao (como arquivo de LOG) salemgmtados pelo banco.

DELPHI & TRANSACOES

Os comandos para implementar a transacéo sao rsé&odbjeto DataBase Este componente
representa o banco de dadgexydo Unico na aplicacao
Todas as tabelas devem se conectar ao DataBase.

Método Definicéo
StartTransaction Define o inicio da transacao.
RollBack Define o término sem sucesso da transacao.
Commit Define o término com sucesso da transacao.

Session <> DataBase «» DataSet <> DataSource<«>» Data-Aware

17 SQL-Server, Oracle e Interbase s&o exemplos debate dados cliente/servidor.
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Inicie uma nova aplicacao.

v' Grave 0 projeto em uma pasta chamagms

Nome atual Novo nhome

Unitl UFrmTrans

Projectl Transacao

Embora néo seja obrigatério (ainda mais neste eleogm uma tabela), vamos inserir um
formulario DataModule, através do comarkdie | New... (Data Module)

Nome atual Novo nhome

Unitl UDm

v" No DataModule, insira os componentes DataBase gl@blataSource.
Vamos utilizar as tabelas criadas no projeto enapt@sm como seu ALIAS.

Configure o componente DataBase nas propriedadesdas:

obj ect Database: TDatabase
AliasName = 'Empresa’
DatabaseName = 'BancoEmpresa’
SessionName = 'Default’
Translsolation = tiDirtyRead

end
Onde:
Propriedade Defini¢éo
AliasName Define o nome do ALIAS no BDE.
DatabaseName Define um nome para o ALIAS da ag@lac
SessionName Define 0 nome da ‘Sessédo’ utilizada @aesso ao banco.
Translsolation Define o nivel de isolamento supmirtpelo banco de dados.

Configure os componentes Table e DataSource:

obj ect DsSetor: TDataSource
DataSet = ThSetor
end

obj ect ThSetor: TTable

Active = True

DatabaseName = 'BancoEmpresa’
TableName = 'Setor.DB’

end

O DataModule permite confirmar a hierarquia dos ponentes através da arvore de items do
lado esquerdo da janela.
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Note que o componente Table vai acessar o bareeeatdo ALIAS (interno)
BancoEmpresa

® DM M=
I.g DM Companents | Data Diagram |
-4, Default {Session}
=-# BancoEmpresa {Database} —
EH‘% Setor. DB {ThSetor} ?\-:

‘& Constraints DzSetor ThSetar |ﬁ

g DaSetar

- FieldDefs Database

-y Fields

oy IndexDefs
| 7

Crie os campos persistentes com um duplo cliqusbngponente Table.
Arraste-os para o formulario FrmTrans e crie unt@rface basica com os componentes
(Buttons, DBNavigator) ja vistos anteriormente.

¥ FrmTrans _ | O) =]
Cadiga
1 S I L

MNaome

|Infu:urmétiu:a

Local
|Predio 1 Bl sai

;’: Inzerir | Editar | ﬂﬂemwerl @Egnu:elarl ~f Earfitmar

O cddigo fonte com a implementacéo de transac@aslescrito a seguir:

uni t UFrmTrans;

{A interface nédo foi impressa}

i mpl enent ati on

uses UDm;

{$R *.DFM}

Er opedur e TFrmTrans.BbtSairClick(Sender: TObject);
egin

FrmTrans.Close;
end;
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pr ocedur e TFrmTrans.TrataBotoes;

begi n
BbtIinserir.Enabled := not Bbtinserir.Enabled;
BbtEditar.Enabled := not BbtEditar.Enabled;

not BbtRemover.Enabled;
not BbtCancelar.Enabled;

BbtRemover.Enabled :
BbtCancelar.Enabled :

BbtConfirmar.Enabled := not BbtConfirmar.Enabled;
BbtSair.Enabled := not BbtSair.Enabled;
DbNavigatorl.Enabled := not DbNavigatorl.Enabled;

end;

pr ocedur e TFrmTrans.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);

begi n
i f Dm.TbSetor.State in [dsEdit, dsInsert] t hen
i f MessageDLG('Existem dados pendentes,'+#13+'deseja grava-los?',
mtConfirmation, [mbYes,mbNo], 0) =mrYes then
CanClose := False
el se
begi n

Dm.ThSetor.Cancel;
Dm.Database.Rollback;
TrataBotoes;
CanClose := True;
end;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtinserirClick(Sender: TObject);
var ProxNum: Integer;

begi n
Dm.TbSetor.Last;
ProxNum := Dm.TbSetor.FieldByName('SetCodigo').As Integer + 1;

Dm.Database.StartTransaction;
Dm.TbhSetor.Append;
Dm.TbSetor.FieldByName('SetCodigo').AslInteger := ProxNum;
DbEdit2.SetFocus;
TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtEditarClick(Sender: TObject);
begi n

Dm.Database.StartTransaction;

Dm.TbSetor.Edit;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtRemoverClick(Sender: TObject);
begi n
i f Dm.ThSetor.RecordCount =0 t hen
ShowMessage('Tabela vazia!)

el se i f MessageDLG('Tem certeza que deseja remover o setor: +#13+
Dm.TbhSetor.FieldByName('SetNome') AsString +' ?',
mtConfirmation, [mbYes, mbNo], 0) =mrYes then

Dm.TbhSetor.Delete;
end;
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pr ocedur e TFrmTrans.BbtCancelarClick(Sender: TObject);
begi n

Dm.TbSetor.Cancel,

Dm.Database.Rollback;

TrataBotoes;
end;

pr ocedur e TFrmTrans.BbtConfirmarClick(Sender: TObject);
begi n

Dm.TbSetor.Post;

Dm.Database.Commit;

TrataBotoes;
end;

end.
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DELPHI & SQL

SQL é uma linguagem da mesma forma que Object P&ssac ou C++, a grande diferenca é
que SQL é voltada totalmente para o Banco de Diadependente do Front End (Delphi, VB
ou C++Builder). Obviamente, seus aspectos e ptatidades devem ser estudados em um
curso a parte. Nosso objetivo aqui é ter um enteetio de como o Delphi pode manipular o
codigo SQL.

Através do SQL é possivel manipularmos diferentests de dados (Oracle, SQL-Server,
DB?2) utilizando uma Unica linguagem e néo necassitale aprendeodos® os comandos ao
mudar de banco de dados.

Um dos recursos mais utilizados da linguagem éwaoolo SELECT, sua utilizacdo obedece
uma estrutura definida como abaixo:

SELECT [DISTINCT] * | column_list
FROM table_reference

[WHERE predicates]

[ORDER BY order_list]

[GROUP BY group_list]

[HAVING having_condition]

Os items definidos entre [] séo opcionais.

Exemplo:

SELECT * Selecione todos os campos

FROM employee Da tabela employee

WHERE HireDate < ‘01/01/1990’ Onde a data é menor do que 01/01/1990
ORDER BY HireDate Ordenada pelo campo data

SELECT EmpNo,FirstName, LastName Selecione somente 0s 3 campos

FROM employee Da tabela employee

WHERE (HireDate < ‘01/01/1990") Onde a data é menor do que 01/01/1990
AND (Salary > 50000) E o salario é maior do que 50000
ORDER BY FirstName Ordenada pelo campo FirstName

As clausulas Group By e Having néo serédo abord&das.sdo utilizadas para estabelecer
grupos e agregacao.

O Delphi permite a manipulagdo de comandos em SQue&s de um componerDataSet
chamaddTQuery.Vamos exemplificar uma aplicacéo utilizando cotzstil em SQL.

18 Em cada banco de dados ha uma extensdo do SQmpaipular recursos especificos.
19 Sindnimo de pesquisa.
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Salve um novo projeto dentro de uma pasta com erBBSQL.

Unitl

UFrmEmpregadosSQL

Projectl

EmpregadoSQL

Conforme a figura a seguir, insira 0S COmponentessearios.

Observe que os componentes utilizados (excecadsridpBnao sdo componentes
data-aware(Paleta-Data Controls) porque ndo estamos inseondeditando 0s
dados, mas passangarametrogara a consulta.

MaskEdit ’—\

¥ FrmEmpregadoSOL - 0] x|
—Pezguisa;

[Eait1 | Consultas por SOL BbtPesquisaCodign

IEu:Iit2 BbtPezguizaM ome

R adioGroup .
I_f_f_ rF N oV B btPesquizall ata

I Quel’
E : Y
BbttdostraT odoz | i TOL

DBGrid ’—\

DgEmp—CIrE mp

Empha | LastM amne I FirstM ame I PhaoneE :-ctI Hirel

L\ 2 Melzon Roberto 2580 2817
|| 4 Young Bruce 233 284,
|| 5 Lambert Kim 22 B/24
|| 2 | Johnzon Lezle 4110 b/l

<] | _>I_I

O componente TQuery pode ser configurado como arseg

obj ect QrEmp: TQuery
DatabaseName = 'DBDEMOS'

SQL.Strings =
SELECT *

FROM employee

Active = True
Name = QrEmp
end

O componente DataSource pode ser configurado carguar:

obj ect DsEmp: TDataSource

AutoEdit = False
DataSet = QrEm
Name = DsEmp
end
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Os componentes Buttons devem ter sua propriedache da acordo com a orientagédo na figura
anterior.

TQuery - Propriedades

Active Define se o0 dataset esta ativo.

DatabaseName Define o alias ou path fixo para odde dados.

SQL Define a string SQL.

TQuery - Métodos

Close Fecha o dataset.

ExecSQL Executa o codigo SQL definido na proprieda@L sem retornar um
cursor. Utilizado em INSERT, UPDATE, DELETE, e CRHATABLE.

Open Executa o codigo SQL definido na proprieda@ke om retorno de
cursor.

SQL.Add Adiciona uma string a propriedade SQL.

SQL.Clear Limpa a lista (TStrings) da proprieda@d.S

Apos definido a disposicdo dos componentes deBraddigos para cada evento da unit como a
sequir:

uni t UFrmEmpregadoSQL,;

i nterface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms, Dialogs,
StdCtrls, Grids, DBGrids, Db, DBTables, Mask, Ext Ctrls, AppEvnts;

type

TFrmEmpregadoSQL = class(TForm)

DsEmp: TDataSource;

QrEmp: TQuery;

DBGrid1: TDBGrid;

GroupBox1: TGroupBox;

Editl: TEdit;

BtnPesquisaCodigo: TButton;

Edit2: TEdit;

BbtPesquisaNome: TButton;

GroupBox2: TGroupBox;

MaskEditl: TMaskEdit;

BbtMostraTodos: TButton;

BbtPesquisaData: TButton;

RadioGroupl: TRadioGroup;

Panell: TPanel,
pr ocedur e BtnPesquisaCodigoClick(Sender: TObject);
pr ocedur e BbtPesquisaNomeClick(Sender: TObject);
pr ocedur e BbtMostraTodosClick(Sender: TObject);
pr ocedur e BbtPesquisaDataClick(Sender: TObject);
pr ocedur e EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);

private

{ Private declarations }

public

{ Public declarations }

end;
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var
FrmEmpregadoSQL: TFrmEmpregadoSQL;

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtPesquisaCodigoClick(Sender: TO bject);
begi n
i f Editl.Text<>" t hen
begi n
QrEmp.Close;
QrEmp.SQL.Clear;
QrEmp.SQL.AJd('SELECT * FROM employee");
QrEmp.SQL.Add('WHERE EmpNo = :Codigo");
QrEmp.ParamByName('Codigo’).AsInteger := StrTolnt (Editl.Text);
QrEmp.Open;
end;
end;

A passagem de parametros para o codigo em SQldstné&o através do caracter

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.EditlKeyPress(Sender: TObject; va r Key: Char);
begi n

if (Key in[0..'9]=False) and (Word(Key) <> VK_BACK)) t hen

Key := #0;
end;

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtPesquisaNomeClick(Sender: TObj ect);
begi n
i f Edit2.Text <>" t hen
begi n
QrEmp.Close;
QrEmp.SQL.Clear;
QrEmp.SQL.AJd('SELECT EmpNo,FirstName,LastName, Salary FROM employee’);
QrEmp.SQL.Add('WHERE UPPER(FirstName) LIKE :Nom ey;
QrEmp.ParamByName('Nome').AsString := UpperCase (Edit2.Text) + '%'";
QrEmp.Open;
end;
end;

pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtMostraTodosClick(Sender: TObje ct);
begi n

QrEmp.Close;

QrEmp.SQL.Clear;

QrEmp.SQL.AdAA('SELECT * FROM employee");

QrEmp.Open;
end;

148



pr ocedur e TFrmEmpregadoSQL.BbtPesquisaDataClick(Sender: TObj ect);
begi n

QrEmp.Close;

QrEmp.SQL.Clear;

QrEmp.SQL.AJd('SELECT FirstName, LastName, Hire Date FROM employee');
case RadioGroupl.ltemindex of

0: QrEmp.SQL.Add('WHERE HireDate > :Data’);
1: QrEmp.SQL.Add('WHERE HireDate < :Data’);
2: QrEmp.SQL.Add('WHERE HireDate = :Data’);
end; //case

try

QrEmp.ParamByName('Data’).AsDate := StrToDate(M askEditl.Text);

QrEmp.Open;

except

ShowMessage('Dados invalidos!");

end; //bloco try

end;

end.

TECNICAS DE INTERFACE

SPLASH SCREEN

As telas de apresentacéo (Splash Screen) séo mtilizadas em diversos programas do
windows, exemplo Delphi, Word, Excel, etc... E yareela de propaganda que é vista no inicio,
durante acarregamentalos recursos daquele programa para a memaoriagaingamos criar
uma tela de entrada para demonstrar este recurso:

Crie uma nova aplicacdo e grave 0s arquivos CONDOES:
v' Pasta - Splash
v" Unitl — UFrmPrincipal
v" Project — Splash

A propriedade Name do formulério deve ter o mespraaenda Unit sem a letra ‘U’.
Crie outro formularioKile | New Form) e grave-o com 0 nomg&rmSegundo .

Crie agora, um terceiro formulario e grave-o conomeUFrmSplash . Modifique as seguintes
propriedades deste formulario:

obj ect FrmSplash: TFrmSplash
BorderStyle = bsNone
Caption = 'FrmSplash’
ClientHeight = 230
ClientWidth = 265
Color = cIBtnFace
Position = poScreenCenter

end;
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Dentro deste formulério insira um componente imagedifique suas propriedades:

obj ect Imagel: TImage

Align = alClient
Picture = {insira uma figura a seu gosto}
end;

Pode-se inserir componentes Label’s por cima dgomente Image, basta ajustar a
propriedaddransparent  para true.

Nota-se que apesar do formulario FrmSplash serdexdntes do formulario principal
ele pode ser criado a qualquer momento, atravafietacao na implementacéo de
codigo a sequir.

Agora, clique no Menroject | Optionse na listaAuto-Createforms selecione o formulério
FrmSplash. Através do icon@”mude o formulario para a listavailable forms

Todo formuléario criado pelo padréo do Delphi é egado para a memdéria no
momento da execucao do programa, sendo definiddeancatravés da listauto-
Create Isso ndo quer dizer que os formulario devem lsemados nesta ordem, mas
guetodosos formularios referenciados éknto-Createserdocriadosna memoria
principal automaticamente e todos que estao rafistilable formsestaréo
disponiveigara serem carregados em no momento definido gakrio.

Project Options E3 |

Directoniesz/Conditiohalz I Yerzion [nfo I FPackages
Farms | Application I Compiler I Linker
kain farm: IFrmF'rinu:ipaI j
Auto-create forms; Axwailable forms:
FrrPrincipal < | FrmSplazh
FrmSequndo
2|
< |
b |
[ Defaul ok, Cancel Help
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v' Confirme a janela e clique no MePRuoject — View Source
v A guia do arquivo de projeto (DPR) devera ser éxilio Code Editor.

Vamos alterar o codigo do arquivo DPR para a ségulisposicao:
(Nao € necessario digitar os comentarios.)

pr ogram Splash;

uses
Forms, Windows,
UFrmPrincipal in 'UFrmPrincipal.pas’ {FrmPrincipal} ,
UFrmSegundo in 'UFrmSegundo.pas' {FrmSegundo} ,
UFrmSplash in 'UFrmSplash.pas’ {FrmSplash} ;

{$R *.RES}

begi n
Application.Initialize;
{Cria o formulario atraves do metodo da propria c lasse}
FrmSplash := TFrmSplash.Create(Application);
//[Exibe o formulario
FrmSplash.Show;
{Atualiza o form para exibir os componentes inser idos: Image, Labels, etc}
FrmSplash.Refresh;

Application.CreateForm(TFrmPrincipal, FrmPrincipa ;
Application.CreateForm(TFrmSegundo, FrmSegundo);

{Caso queira exibir o formulario por um tempo min imo
pode-se usar a fungéo Sleep que ‘congela o siste ma’

por um determinado tempo mensurado em milisegund 0sS.
Acrescentar a biblioteca Windows na clausula USE S}
Sleep(2000);

{Libera a memoria destruindo o formulario de spla sh}
FrmSplash.Free;

{Disponibiliza a aplicagcdo para a interacdo com o usuario}

Application.Run;
end.

Com esse raciocinio, o formulario Splash sera daibiicialmente porém ndo serdMain
Form (formulario principal) da aplicacéo, sendo desimuapos os formularios serem carregados
para a memoria.
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CRIANDO E DESTRUINDO FORMS

Como ja foi visto neste exemplo anterior, os foidmol sdo, por padrédo, auto-criados pelo
Delphi. Isso pode trazer alguns incovenientes ajefms maiores, imagine o Delphi ao iniciar
0 arquivo executavel tentar carregar ‘50’ formuéanpara a memoria principal...

O primeiro passo é tirar o formulario da ligtato-Createe passa-lo para a listvailable forms
através do mentProject | Options

Depois devemos definir o codigo de chamada do #dwe liberacdo de memoria do form
chamado.

Supondo o seguinte exemplo: Dois formularios: uantédo UFrmPrincipal e outro
UFrmSegundo, sendo que o principal faz uma chamadarm secundario através de um
button, o coédigo seria o seguinte:

procedur e TFrmPrincipal.Button1Click(Sender: TObject);
begi n
FrmSegundo := TFrmSegundo.Create(Application);
FrmSegundo.ShowModal;  //ou através do método Show
end;

No formulario chamado (FrmSegundo) devera ser aniad codigo para liberar a memoria
guandoeste for fechado.

procedur e TFrmSegundo.FormClose(Sender: TObject; var Action: TCloseAction);
begin

Action := caFree;
end;

A variavel Action define qual a acédo o formularevd tomar ao ser fechadodéfaultpara
formularios SDI é o valor caHide, ou seja, o foramd € apenas oculto permanecendo na
memoria principal, mudamos este comportamento édrele valor caFree.

Uma outra técnica para o0 mesmo objetivo seria lefiiberacdo de memoria em um bloco try
COmo a seqguir:

procedur e TFrmPrincipal.Button1Click(Sender: TObject);

begin
FrmSegundo := TFrmSegundo.Create(Application);
try
FrmSegundo.ShowModal,
finally

FrmSegundo.Free;
end; //do bloco finally
end;

Este codigo acima sé funciona com formularios Mgdadis 0 método Show permite a

execucado das proximas linhas de cddigo apés ahsuaadla, trazendo um efeito indesejado
neste exemplo.
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MANIPULANDO CURSORES

E uma técnica comum no sistema operacional windougar o cursor dependendo da acdo do
usuario e da rotina a ser executada. Quando armdtrassivel de demora, € necessario trocar o
cursor para o simbolo de ampulheta, para que giasuo cligue novamente na chamada da
rotina ou pense que a maquina esta travada, porgaee

Ha no Delphi um objeto chamadoreen. Este objeto controla os cursores e é criado
automaticamente pelo Delphi, o desenvolvedor n&oiga cria-lo explicitamente.

Os cursores sao sao declarados como do tipo TCaismiem ser manipulados como o
exemplo a seguir:

procedur e TFrmPrincipal.Button2Click(Sender: TObject);
var CursorAnterior : TCursor;
begi n
CursorAnterior := Sceen.Cursor;
Screen.Cursor := crHourGlass;
try
Rotina.Demorada;
finally
Screen.Cursor := CursorAnterior;
end; //do bloco finally
end;

O bloco try..finally foi utilizado para garantir e algum cédigerrado ou naofor
executado dentro do bloco try, o cursor deve valtasimbolo anterior ao simbolo da
ampulhetadrHourGlass ) que foi ‘guardado’ na variavelrsorAnterior
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TOOLBAR

A Toolbar fornece uma barra de ferramentas comesgdddprios e recursos personalizados. Os
botdes inseridos na Toolbar séo do tipo TToolByttomsiderados objetos internos da Toolbar.
Vamos exemplificar sua utilizacdo através de unmgite:

Crie uma nova aplicacdo e grave 0s arquivos CONDOES:
v'  Pasta - Toolbar

v" Unitl — UFrmToolBar
v" Project — Toolbar

Os componentes inseridos serao:

Toolbar Jr————_______1
| —J —J

ImageLizt]  Imagelizt2 |
Image 4\ J
|

OpenPictureDialog]

StatusBarﬂl\____________I

O componente Toolbar alinha-se automaticamenteria puperior do formulario da mesma
maneira que a barra de Status alinha-se na péeteom

O componente Image pode ter a propriedaide definida comaiClient e a propriedade
Center CcOMOTrue .

Para inserir botbes na barra Toolbar, clique cdratéo direito na barra e escolha New

Button, para inserir um separador de botbes estitiaSeparator.

Insira 3 botdes e separadores como no exemploudr.seg
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¥ FrmT oolBar

mntnl
|

MHew Button

Mew Separator

M [=E

— 1

= =

Align to Grid - - |

‘ h% Bring to Front ImageList]  ImageList2 |
IE“' Send to Back Py

‘ Eevetitalnterited |

OpenPFictureDialog]

[ Tab Order... v

Para o objeto ImageListl defina trés figuras ‘cézdicando em Add... como abaixo:
As figuras podem ser — FileOpen.bmp, Tools.bmp,rBlagt.bmp — Encontradas no diretorio
padrad® de figuras do Delphi. Para excluir uma figuraide] clique em Delete.

FrmT oolB ar.ImageList1 ImageList B3
i Selected Image
Tirarsparent Ealar: Options ak. I
L IcINnne j % Crop Cancel |
il Calar £ 1 Etretch
IcINune j {5 Eenter &l
i Images Help |
k3
i 1 2
Add... | Delete | Clear | Export... |

Para o objeto ImageList2 defina as mesmas figp@em coloridas.

Para o objeto PopUpMenul defina dois menus at@dwé&snstrutor:

Caption Name
Distorcer MnpDistorcer
Normal MnpNormal

' FrmToolBar.PopupMenul  [M[=] E3

20 ¢:\Arquivos de Programas\Arquivos Comuns\Borlahdr8d\Images\Buttons
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Para o objeto ToolBar defina as propriedades:

obj ect ToolBarl: TToolBar
ButtonHeight = 25
ButtonWidth = 24

Flat = True

Hotimages = ImagelList2
Images = ImagelListl

end;

Images define as figuras que seréo atribuidas aos ba#egsualizagéo inicial do componente.
Hotimages define as figuras que serdo atribuidas aos baesomento em que o0 mouse
‘passa’ nestes componentes caso a proprigdadeesteja ligada, gerando um efeito
semelhante a barra de icones do Internet Explorer.

O segundo botdo da Toolbar (ToolButton2) devesesuas propriedade

obj ect ToolButton2: TToolButton
DropdownMenu = PopupMenul
Style = tbsDropDown

end

Defina a propriedade Hint para os trés botdes skgarraciocinio:

Objeto Finalidade Hint
ToolButtonl Abrir um arquivo de imagem  Abre arqud®imagem
ToolButton2 Distorcer ou néo a figura Permite disto a imagem
ToolButton3 Fechar o programa Sair do aplicativo

Para a barra de status defina:

obj ect StatusBarl: TStatusBar
AutoHint = True

SimplePanel = True

end

Defina os manipuladores de eventos necessarioadeguunit abaixo:

uni t UFrmToolbar;
{A interface nao foi impressa}
i mpl enent ati on

{$R *.DFM}

pr ocedur e TFrmToolBar.ToolButton1Click(Sender: TObject);
begi n
i f OpenPictureDialogl.Execute t hen
Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenPictureDialogl. FileName);
end;
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pr ocedur e TFrmToolBar.ToolButton4Click(Sender: TObject);
begi n

FrmToolBar.Close;
end;

pr ocedur e TFrmToolBar.MnpDistorcerClick(Sender: TObject);
begin

Imagel.Stretch := True;

MnpDistorcer.Checked := True;

MnpNormal.Checked := False;
end;

pr ocedur e TFrmToolBar.MnpNormalClick(Sender: TObject);
begi n

Imagel.Stretch := False;

MnpNormal.Checked := True;

MnpDistorcer.Checked := False;
end;

end.
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APLICACOES MDI

Uma interface MDI (Multiple Document Interface) gislita a visualizagdo de mais de um
documento ou objeto simultaneamente.

Aplicagbes MDI séo constituidas geralmente de doisais formularios: o formulario
principal (MDIform) que geralmente constitui a jenprincipal do programa e seus filhos
(MDlchild) localizados dentro de sua area de tiabal

Em aplicacbes MDI, vocé geralmente precisa mosiddtiplas instancias de um classe de
formulario. Um formulario filho de MDI deve ser ado para ser exibido e deve destruido
para ndo mais exibi-lo.

Com uma nova aplicacdo vamos iniciar uma aplicdBbque possa abrir varios arquivos de
figuras selecionados pelo usuério.

v Salve o projeto em unastachamada ImagemMDI

Nome atual Novo nhome

Unitl UFrmPai

Projectl ImagemMDI

Altere as propriedades do form:

obj ect FrmPai: TFrmPai
Width = 447
Height = 309
Caption = 'FrmPai'
FormStyle = fsMDIForm
Position = poScreenCenter
end

Insira no formulario um componente OpenPicture@jaam componente MainMenu

Contrua os seguintes Menus através do construtbtailoMenu:

Caption Name ShortCut
&Arquivo MnuArquivo
&Abrir MnuAbrir Ctri+A dbrir  Chrlsd
&Sair MnuSair Ctrl+T Fechar  ChlsT

Troque a propriedade Name do componente MainMenu
paraMnuPai

v Salve todo o projeto. (Atualizar)
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Insira mais um formulario e salve-o:

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmFilho

Modifique a seguinte propriedade:

obj ect FrmFilho: TFrmFilho
FormStyle = fsMDIChild
end

Insira um componente Image no formulério FrmFillaadifique as seguintes propriedades:

obj ect Imagel: TImage

Align = alClient
Center = True
end

Salve todo o projeto. (Atualizar)

Execute a aplicacdo e visualize o formulario Frimd-tjue ja se encontra dentro de FrmPai.
Note que formularios filhos de MDI ndo tem a opdacaexistir (ter sido criado) e néo ser
exibido (o que é possivel para formularios comuns).

O defaultdo ambiente Delphi é criar automaticamente untémesa de cadéorm do projeto. E
por isto que existem as referéncias de criacad@dme dentro do arquivo de projeto (DPR).
Menu Project | View Source

begi n
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TFrmPai, FrmPai);
Application.CreateForm(TFrmFilho, FrmFilho);
Application.Run;

end.

Como desejamos que a aplicacado rode inicialmenmens@ahuma janela filha aberta, devemos
alterar este comportamento. Para que o formulaBoHilho n&o seja criado automaticamente
com o projeto, devemos especificar no projeto goesmo ndo eduto-creaté.

Para isso basta usar a op¢éo de nignject | Optionse alterar para FrmFilho eAwvaliable
forms Como na figura a seguir.

Desta maneira, o Form estara disponivel, porénse&ocriado automaticamente pelo
programa.

Apos a confirmacado, podemos notar que o codigaaquiva de projeto (DPR) também foi
alterado.
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Project Options E3 |

Directoniesz/Conditiohalz I Yerzion [nfo I FPackages
Farms | Application I Compiler I Linker
b ain Form: IFrmF'ai j

Auto-create forms; Axwailable forms:
FrmFai < | FrrnFilbo
2|
Selecionase ¢ e |
form do ladc
esquerdo 5 |
utiliza-se est
icone
[ Defaul ok, Cancel Help

A maneira de criarmos o form Frmlmagem deveraeita €m tempo de execucédo através de
cbdigo fazendo uma chamada ao método CreateFoohjetm Application.
Exemplo:

begi n

comandol;

comando2;

Application.CreateForm(TFrmFilho, FrmFilho);
end;

Desta maneira, defina o seguinte codigo para objetoAbrir

procedur e TFrmPai.MnuAbrirClick(Sender: TObject);

begi n
i f OpenPictureDialogl.Execute t hen//abre a caixa de dialogo

begi n
Application.CreateForm(TFrmFilho, FrmFilho);

/lcarrega a figura para o componente Imgima gem
FrmFilho.Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenPict ureDialogl.FileName);
FrmFilho.Caption := OpenPictureDialogl.FileNa me;//muda o caption

end;
end;
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Defina o seguinte codigo para MnuSair

procedur e TFrmMain.MnuSairClick(Sender: TObject);
begi n

FrmPai.Close;
end;

Execute a aplicaco e tente fechar as janelas filhpossivel?

Ao contréario de outros tipos de forms, um form MBIl@ nédo fecha automaticamente quando
executamos seu método Close.

Entretanto no eventdonClosede qualqueform temos um parametdction que nos permite
definir uma acao especifica:

Action Comportamento
CaNone O form nao fechara — nenhuma ac¢ao sera éomad
CaHide O form é apenas “escondido”, ndo sendo exdtisdo — porém ainda
existira em memoria. Este € o comportameletiaultde forms comuns.
caFree O form serdestruido- e ndo simplesmente escondido.
caMinimize O form sera minimizado, e ndo fechadsie® alefaultpara forms filhos
de MDI.

Para forcar um MDIChild a fechar devemos alterpa@metro Action para caFree em seu
evento OnClose.

Vamos acrescentar o seguinte codigo no ev@ntlosedo form Frmimagem

pr ocedur e TFrmFilho.FormClose(Sender: TObject; var Action: T CloseAction);
begi n

Action := CaFree;
end;

(12) Vamos adicionar dois itens de menu ao Mnu&aiccno exemplo:

ltems: # FrmPai.MnuPai O] =]

Caption Name ShortCut Arquiva

&Janelas MnuJanelas

&Em Cascata MnuEmCascata

&Lado a Lado MnhulLadoalado

No eventaOnClickdo item MnuEmCascata definir o codigo:

procedure TFrmPai.MnuEmCascataClick(Sender: TObject);
begi n

Cascade;
end;

161



No eventdOnClickdo item MnuLadoalLado definir:
procedur e TFrmPai.MnuLadoalLadoClick(Sender: TObject);
begi n

Tile;
end;

Criando um lista das janelas abertas
Altere a propriedad@&/indowMenudo form FrmPai para MnuJanelas.

Com isto faremos que uma lista das janelas filbastas fique disponivel sob o Menu Janelas
do formulario FrmPai.

Mesclando Menus

Outro recurso interessante de aplicacdes MDI &ailpiidade de mesclar os menus da janela
filha (FrmFilho) com a janela pai (FrmPai).

Vamos adicionar um objeto MainMenu no formularionFilho, chamando-o de MnuFilho.

Items:

Caption Name
&lmagem Mnulmagem
&Ajustar a janela MnuAjustar

L FrmFilho - O] |
Imagem
I_____________—|

=10 x|

MainMenu I

Contrutor do _ : MnuFilho Objeto
. Ajustar & Janela MainMenu com
objeto ;
| a propriedade
com os Name_:
objetos | MnuFilho
Menultem |

Para o event®nClickde MnuAjustar definir:

procedur e TFrmFilho.MnuAjustarClick(Sender: TObject);
begi n
/IChecked mostra um 'v' (marcador) para control e lig/des.
MnuAjustar.Checked := not MnuAjustar.Checked;
//IPermite distorcer a imagem para ocupar todo o espago
Imagel.Stretch := not Imagel.Stretch;
end;
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Porémse executarmos a aplicagcdo vamos notar que o Weejanela filha sobrepés o Menu da
janela pai.

A posicdo do Menu das janelas filhas em relacdalaganela MDI é determinada pela
propriedade Groupindex de cada um.

Se desejamos que o Menu MnuFilho apassteeos menus MnuArquivo e MnuJanela (do
formulario FrmPai), devemos atribuir-lhes valorasgpa propriedade Grouplndex conforme
abaixo:

Menu Grouplindex
MnuArquivo 0
Mnulmagem 1
MnuJanelas 2

Reaproveitamento de cédigo

Pode-se inserir uma ToolBar no formulario FrmPaagacilitar ainda mais a manipulagéo do
aplicativo pelo usuario.

Se na ToolBar os botdes terdo os mesmos comandateds de Menu (Abri, Fechar), uma
sugestdo é que na ToolBar seja reaproveitado ga@@iescrito nos items de menu da seguinte
maneira:

Crie a ToolBar, os botdes desejados e seleciongosmbotdes. Na Object Inspector selecione o
evento OnClick daquele botadm&o dé um duplo clique, abra a caixa combo do evenitGIick
e escolha um procedimento j& pronto:

Object Inspectar .
Objeto
ITDD|ButtDn1: TToolB uttan LI selecionad
Properties  Events |
OnClick
Para

OnDrag truE mCascataClick reaproveitar
MnuAbriClick é um ADTaghver |MnuFecharClick codigq abra a

evento criado atrav: OrErdDack  IMnuLadoaladaClick || | Caixa combo
do objeto MainMenu OrEndDrag disponivel nos

eventos
Ontdouzeliowr desejados.
Ontdouzeidove
Onkdouszellp
OnStartDock,
OnStartCirag
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EXERCICIOS

EXERCICIO 1

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha ceralgetos e elementos basicos em

Object Pascal. Introduzir a técnica de manipulagpropriedades e eventos.

Componentes utilizadod abel, Edit e Button.

Enfoque Quando o usuéario digitar uma string, este tegteda ser exibidono titulo formulario

e em uma mensagem de caixa de dialogo.

Abra o Delphi ou se ja aberto, clique no comaRili®— New Application Perceba que
inicialmente ja temos um formulario a nossa disgasi seu nome (através da propriedade

Name) é Form1.

v Salve o projeto antes de prosseguir criando paséachamada Exerciciol e dentro

desta pasta, gravar a unidade e o arquivo de projet

Nome atual

Novo nhome

Unitl UFrmlnicio

Projectl Inicio

Salvar em: Ia Iricio \ j A £ ER-

2%

Criar a pasta
De acordo com o inicio
titulo da janela
nomear a(snit
e depois, 0
projeto

Mome dao ILIFrmIniu:il:n !

arquiva:

Salvar como | Delphi unit [*.pas]
fipo:

- I Cancelar

[y |
Ajuda |
4

Apos ter gravado, insira 0s seguintes componemtésrm: 1 Label, 1 Edit e 2 Buttons. Uma

sugestao para a disposicdo dos objetos pode s2RsEguUIr:
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5% FrmInicio

Label

=10l x|

Edit1

Buttamn

Buttonz

Modifique as propriedades dos componentes comglarse

obj ect Frminicio: TFrmlnicio
Width = 216

Height = 172

ActiveControl = Editl

Caption = Frmlnicio

Position = poScreenCenter
Name = Frmlnicio

end

obj ect Labell: TLabel
Caption = &Digite:
FocusControl = Editl
end

obj ect Editl: TEdit
MaxLength = 10
end

obj ect Buttonl: TButton

Cursor = crHandPoint

Caption = &Confirma

Default = True

Hint = Clique aqui para executar a tarefa
ShowHint = True

end

obj ect Button2: TButton
Cursor = crHandPoint
Caption = &Sair

Cancel = True

end

Para definirmos manipuladores para os objetos Bsitfaca o seguinte passo:

Exemplo:

Propriedade
Name

obj ect Frmlnicio: TFrmlnicio
Width = 216

Height = 172
end
Outras
propriedades

Selecione o Buttonl (Caption — Confirma) e na jai@bject Inspector selecionguaia Events.

Identifique o eventdOnClickdando um duplo cliqueo espaco em branco

Um procedimento no Editor de Codigo devera seriéaib

Insira 0 codigo entre loegi n € oend. Como no exemplo abaixo:
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procedur e TFrminicio.Button1Click(Sender: TObject);
begi n
{0 titulo do formulario recebe uma frase concaten ada
com uma string digitada pelo usuério}
Frminicio.Caption := 'Projeto Inicio '+Edit1.Text ;
{Uma frase serd exibida através de uma caixa de d ialogo padréo}

ShowMessage('Vocé digitou: '+Editl.Text);
Editl.Clear; /IO método Clear limpa a propriedade Text do objeto
end;

Para o Button2 repita 0 mesmo processo e insitliga:

procedur e TFrminicio.Button2Click(Sender: TObject);
begi n

Frminicio.Close;
end;

Salve seu projeto novamente pataaliza-loe através do comandJN compile-o e faca os
testes necessarios.

EXERCICIO 2

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha ceroljetos e elementos basicos em
Object Pascal. Revisar componentes vistos em sgleesentar uma técnica de atribuicao de
cbdigo entre componentes bem como sua manipulagéo.

Componentes utilizadod abel, Edit, Button, CheckBox e RadioGroup.
Enfoque O usuério devera digitar uma string no componEudig este texto devera ser exibido
no Label(2). O CheckBox devera habilitar ou ndagéat;do e o RadioGroup vai manipular o

tamanho da fonte do componente Label.

Iniciar uma nova aplicagéo e salva-la em uma pastenaddExercicio2.

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmFrase

Projectl Frase

Troque o nome do objeto form para FrmFrase.
Em nosso curso sera umegra: O nome dd-orm sera o nome ddnit sem a letra U.

Insira 0s objetos como o0 exemplo a seguir:
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| iFrmFrase =10l x|
Diigite: um texta;

|Editt 72 Digita;éo\
I
CheckBox1

Label2 |

Labell

Tamanho da fonte:

RadioGroupl & Maormal ™ Maiar = Menar

Sair |

Os objetos podem ter as seguintes propriedadeaddte

obj ect FrmFrase: TFrmFrase
ActiveControl = Editl
BorderStyle = bsDialog

Caption = Formulario Exercicio 2

Width = 341

Height = 236

Name = FrmFrase
. end

obj ect Labell: TLabel
Caption = &Digite um texto:
FocusControl = Editl

end

obj ect Label2: TLabel

Width = 305

Height = 25

AutoSize = False

Caption = {deixe vazio}
end

obj ect Editl: TEdit
Text = {deixe vazio}
end

obj ect CheckBox1: TCheckBox

Hint = Permite habilitar o componente de entrad a de dados
Caption = Digitagdo

Checked = True

ShowHint = True

end
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obj ect RadioGroupl: TRadioGroup
Caption = Tamanho da fonte:
Columns =3
Itemindex =0
Items.Strings =

Normal

Maior

Menor
end

obj ect Buttonl: TButton

Hint = Clique para fechar o programa
Cancel = True

Caption = &Sair

ShowHint = True

end

Para definir os manipuladores de eventos, idengfigs procedimentos abaixo:

NAO digite a linha dar ocedur e, apenas o codigo dentro begi n eend.

procedur e TFrmFrase.CheckBox1Click(Sender: TObject);
begi n

Editl.Enabled := CheckBox1.Checked;
end;

procedur e TFrmFrase.EditlChange(Sender: TObject);
begi n

Label2.Caption := Editl.Text;
end;

procedur e TFrmFrase.RadioGrouplClick(Sender: TObject);

begi n
i f RadioGroupl.ltemindex =0 t hen
Label2.Font.Size := 8
el se if RadioGroupl.ltemindex =1 t hen
Label2.Font.Size := 12
el se
Label2.Font.Size := 6;

end;

procedur e TFrmFrase.Buttonl1Click(Sender: TObject);
begin

FrmFrase.Close;
end;

Salve seu projeto novamente pataaliza-loe através do comandJN compile-o e faca os
testes necessarios.
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EXERCICIO 3

Utilizando os conceitos vistos, crie um aplicatiue possa efetuar as quatro operacoes
aritméticas basicas, somar, subtrair, dividir etiplitar. Os dados serdo nameros reais que 0
usuario deve digitar.

A guantidade de objetos, a disposicéo visual €alles dos manipuladores serdo de escolha do
desenvolvedor.

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha comrdas fungdes de converséao e
operacdes aritmeéticas internas.

Componentes utilizadosA escolha do desenvolvedor

Enfoque O usuério devera digitar dois valores e aposliescam operador aritmético realizar
o calculo.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicio5

Nome atual Novo nome
Unitl UFrmMiniCalc
Projectl MiniCalc
EXERCICIO 4

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha cbjatos tendo um enfoque maior
no codigo em Object Pascal utilizando recurscedproveitamento de cédigo.

Componentes utilizadogdit, Button, CheckBox, RadioGroup, ComboBox enite
Enfoque O usuério devera digitar um caminho e arquivideaho Edit, este texto devera ser
utilizado para carregar o arquivo (texto) no Memdia Pode-se trocar a fonte pelo ComboBox

e mudar o formato através do CheckBox.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicio3

Nome atual Novo nhome

Unitl UFrmTexto

Projectl Texto
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Insira os componentes e alinhe-os.

¥ FrmTexto -0 x|
|Editt Button Buitan2
b emal IE:::mI:u:uE o j
—GroupB ox

[T CheckBoxl
[~ CheckBox2

[T CheckBaox3

Modifique as propriedades conforme a orientacédxaba

obj ect FrmTexto: TFrmTexto
ActiveControl = Editl
BorderStyle = bsSingle

Caption = Visualiza Texto ASCII
Position = poScreenCenter
Name = FrmTexto

end

obj ect Editl: TEdit

Hint = Digite um caminho e nome de arquivo
ShowHint = True

Text = {deixe vazio}

end

obj ect Memol: TMemo
Lines.Strings = {deixe vazio}
Cursor = crNo

ReadOnly = True

end

obj ect ComboBox1: TComboBox
Text = {deixe vazio}
end

obj ect GroupBoxl: TGroupBox
Caption = Formato da fonte
end

obj ect CheckBox1: TCheckBox
Caption = Negrito
end

obj ect CheckBox2: TCheckBox

Caption = Itélico
end
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obj ect CheckBox3: TCheckBox
Caption = Sublinhado
end

obj ect Buttonl: TButton
Caption = &Carrega Arq.
Default = True

end

obj ect Button2: TButton
Cancel = True

Caption = &Sair

end

Ao declaraf* o cabecalho da procedF@mataTexto na secémterface , pode-se
utilizar na mesma linha, o atalho CTRL+SHIFT+C pdealara-la na secéo
Implementation

Defina os cédigos para cada evento segundo o céalige abaixo:

uni t UFrmTexto;
i nterface
uses
Windows, Messages, SysUtils, Classes, Graphics, C ontrols, Forms, Dialogs,
StdCtrls, ExtCitrls;
{N&o digite as declara¢bes da interface}
type
TFrmTexto = cl ass(TForm)
Editl: TEdit;
Memol: TMemo;
ComboBox1: TComboBox;
GroupBox1: TGroupBox;
CheckBox1: TCheckBox;
CheckBox2: TCheckBox;
CheckBox3: TCheckBox;
Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
procedure Button1Click(Sender: TObject);
procedure ComboBox1Change(Sender: TObject);
procedure FormShow(Sender: TObject);
procedure CheckBox1Click(Sender: TObject);
procedure CheckBox2Click(Sender: TObject);
procedure CheckBox3Click(Sender: TObject);
procedure Button2Click(Sender: TObject);
procedure FormCloseQuery(Sender: TObject; var C anClose: Boolean);
private
{ Private declarations }
procedure FormatoTexto;

public
{ Public declarations }
end;

21 Somente devemos declarar procedures ou funcéesiaisa As demais funcdes que possuem Sender como
parametro sdo declaradas automaticamento pelo iDatpivés da Object Inspector ou DuploClick ncetdj
(Evento Padréo). A ordede construcaalos eventos ndo faz a menor diferenca
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var
FrmTexto: TFrmTexto;

i mpl enent ati on

{$R *.DFM}
pr ocedur e TFrmTexto.Button1Click(Sender: TObject);
begin
i f Editl.Text<>" t hen
Memol.Lines.LoadFromFile(Edit1l.Text)
el se

ShowMessage('Digite um caminho e'+#13+
'um nome de arquivo valido'+#13+
'Exemplo: C:\autoexec.bat');

end;

pr ocedur e TFrmTexto.ComboBox1Change(Sender: TObject);
begi n

Memol.Font.Name := ComboBox1.Text;
end;

{Para criar o procedimento FormatoTexto, digite sua

(sem TFrmTexto) na clausula private e utilize CTRL+

Para todos os demais, selecione o objeto e utilize

pr ocedur e TFrmTexto.FormatoTexto;

begi n
i f (CheckBox1.Checked and CheckBox2.Checked and Check
Memol.Font.Style := [fsBold, fsltalic, fsUnderl
el se i f (CheckBoxl1l.Checked and CheckBox2.Checked)
Memol.Font.Style := [fsBold, fsltalic]
el se i f (CheckBoxl1l.Checked and CheckBox3.Checked)
Memol.Font.Style := [fsBold, fsUnderline]
el se i f (CheckBox2.Checked and CheckBox3.Checked)
Memol.Font.Style := [fsltalic, fsUnderline]
el se i f (CheckBox1.Checked) t hen
Memol.Font.Style := [fsBold]
el se i f (CheckBox2.Checked) t hen
Memol.Font.Style := [fsltalic]
el se i f (CheckBox3.Checked) t hen
Memol.Font.Style := [fsUnderline]
el se Memol.Font.Style :=];

end;

pr ocedur e TFrmTexto.FormShow(Sender: TObject);

begi n
ComboBox1.ltems.AddStrings(Screen.Fonts);
ComboBox1.Text := ComboBox1.ltems.Strings|[0];
Memol.Font.Name := ComboBox1.Text;

end;

pr ocedur e TFrmTexto.CheckBox1Click(Sender: TObject);
begi n

FrmTexto.FormatoTexto;
end;
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pr ocedur e TFrmTexto.CheckBox2Click(Sender: TObject);
begi n

FrmTexto.FormatoTexto;
end;

pr ocedur e TFrmTexto.CheckBox3Click(Sender: TObject);
begin

FrmTexto.FormatoTexto;
end;

pr ocedur e TFrmTexto.Button2Click(Sender: TObject);

begi n
FrmTexto.Close;
end;
pr ocedur e TFrmTexto.FormCloseQuery(Sender: TObject; var CanC lose: Boolean);
begi n
i f MessageDlg('Deseja realmente sair?',mtConfirmation ,[mbYes,mbNo],0) =

mrYes t hen

CanClose := True

el se CanClose = False;
end;
end.

Salve seu projeto novamente pataaliza-loe através do comandJN compile-o e faca os
testes necessarios.

EXERCICIO 5

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha cbjatos tendo um enfoque maior
na diversidade de componentes.

Componentes utilizadog?ageControl, BitBtn, Memo, Image, MainMenu, Pddepu,
OpenDialog, OpenPictureDialog, SpeedButton.

Enfoque O usuério devera escolher entre carregar um textama figura dependendo da guia
de trabalho.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicio4

Nome atual Novo nhome

Unitl UFrmTextoFigura

Projectl TextoFigura

v A propriedade Name do form devera ser FrmTextokigur

Insira 0s seguintes objetos na guia TabSheet1.
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¥ FrmT extoFigura = E
TabShestl |Tab5hem2|

BitBtrl |

b ermol

Openbialogl
OpenPicturelialogl

B &

Maintenu]l Popuptenul

Insira 0s seguintes objetos na guia TabSh&&a.insira os componentes invisiveis novamente.

¥ FrmT extoFigura = E

TabShest] TabShestZ |

BitBtnz | _l %

image1 }J| |
mage | Openbialogl
|
OpenPicturelialogl

ERRE

Maintdenul Popuptenul |

-* SpeedButton2

Construa o menu principal (MainMenu) com os segsiitems:

@ FrmTextoFigura.MainMenul [H=] E3

Caption Name ShortCut Arquivo :
&Arquivo | MnuArquivo Fechar  Chi+F
&Fechar MnuFechar Ctrl+F ~
&Sair MnuSair Alt+F4 Sair  Al+F4
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Contrua o menu rapido (PopupMenu) com 0s seguitees:

! FrmT extoFigura. PopupMenul  [H[=]E3

Caption Name
Abrir MnpAbrir [ oAb |
Fechar MnpFechar | ——

Selecione os dois componentes SpeedButton na Tet2Sheefina a propriedade Groupindex
de ambos com o valor 1

Selecione o componente Memol e defina a proprieBagapMenu com o valor PopupMenul
Selecione o componente Imagel e defina a propreBagupMenu com o valor PopupMenul

Selecione o componente OpenDialogl e defina a ipdgute Filter como na ilustracdo. As

demais propriedades estao definidas como:
obj ect OpenDialogl: TOpenDialog :i:;ediiimfem |Ei$§T Iil
Filter = Arquivos em Late *BaT

InitialDir = 'c:\'

Title = 'Abrir arquivo texto'

end
Defina captions e figuras para os objetos BitBtn.
Defina figuras para os SpeedButtons.

Os demais detalhes de ‘acabamento’ sdo de esanith@segnvolvedor.

Agora, identifique os eventos abaixo e construedosgos indicados, fazendo os comentarios
gue julgar necessario.

i mpl enent ati on

{$R *.DFM}
pr ocedur e TFrmTextoFigura.BitBtn1Click(Sender: TObject);
begi n
i f OpenDialogl.Execute t hen
begin
Memol.Lines.LoadFromFile(OpenDialogl.FileName );
TabSheetl.Caption := ExtractFileName(OpenDial ogl.FileName);

end;

end;
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pr ocedur e TFrmTextoFigura.BitBtn2Click(Sender: TObject);

begi n
i f OpenPictureDialogl.Execute t hen
begi n
Imagel.Picture.LoadFromFile(OpenPictureDialog 1.FileName);
TabSheet2.Caption := ExtractFileName(OpenPict ureDialogl.FileName);

SpeedButtonl.Down := True;
Imagel.Stretch ;= False;
end;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.SpeedButton1Click(Sender: TObject) ;
begi n

Imagel.Stretch := False;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.SpeedButton2Click(Sender: TObject) ;
begi n

Imagel.Stretch := True;
end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnuFecharClick(Sender: TObject);

begi n
i f PageControll.ActivePage = PageControll.Pages|0] t hen
Memol.Lines.Clear
el se Imagel.Picture := nil;

end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnpAbrirClick(Sender: TObject);

begi n
i f PageControll.ActivePage = PageControll.Pages[0] t hen
BitBtn1.Click
el se BitBtn2.Click;

end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnpFecharClick(Sender: TObject);

begi n
{Pode-se reaproveitar codigo através da object in spector tambem}
MnuFechar.Click;

end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.MnuSairClick(Sender: TObject);
begi n
FrmTextoFigura.Close;

end;

pr ocedur e TFrmTextoFigura.FormCloseQuery(Sender: TObject;
var CanClose: Boolean);

begi n
i f MessageDlg('Deseja sair?',mtConfirmation,[mbYes,mb No],0) = mrYes
CanClose := True
el se
CanClose := False;
end;
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EXERCICIO 6

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha cbjatos revisando conceitos ja

abordados.

Componentes utilizadosvMainMenu, OpenDialog, RichEdit, Animate, Progiss

Enfoque O usuério devera escolher um arquivo .RTF e a@gar 0 arquivo, 0 processo vai
atualizar a ProgressBar de acordo com o0 nimeraraeteres.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicio6

Nome atual

Novo nome

Unitl

UFrmRichText

Projectl

RichText

Insira 0s componentes e organize-os. A sugesta® ggrdvista a seguir:

5% FrmRichT ext

Arguivo

ProgressBz h

RichE dit1

Animate

_

tainkenul  Imagelist]

Openbialogl
el

-

Insira duas figuras na ImageList através de umaldigjue. As figuras devem representar as

funcdes (Abrir e

Fechar)

# FrmRichText.MainMenul [H[=] E3

No objeto MainMenu crie 0s seguintes items: A

Caption Name
Abrir MnuAbrir
Fechar MnuFechar

Para o objeto Animate, configure as seguintes Edades:

obj ect Animatel: TAnimate

Active = False

CommonAVI = aviFindFile

Visible = False
end
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Para inserir figuras nos items de Menu, seleciokiaimMenu (1 click) e na propriedade
Images defina o objeto ImageList correspondentpoiBedé um duplo clique no MainMenu.
Nos items de menu (dentro do construtor) definpropriedade Imagelndex a figura desejada.

O aplicativo tem dois eventos basicamente. Impléees como a seguir.

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

procedure TFrmRichText.MnuAbrirClick(Sender: TObject);
var iinteger;

begin
i f OpenDialogl.Execute t hen
begi n
RichEditl.Visible := False;
RichEditl.Lines.LoadFromFile(OpenDialogl.FileNa me);
ProgressBarl.Max := Length(RichEditl.Lines.Text );

Animatel.Visible := True;
Animatel.Active := True;
for i:i=0 to Length(RichEditl.Lines.Text) do
ProgressBarl.Paosition :=i;
Animatel.Active ;= False;
Animatel.Visible := False;
ProgressBarl.Position := 0;
RichEditl1.Visible := True;

FrmRichText.Caption := ('O total de caracteres é:'+
IntToStr(Length(RichEd itl.Lines.Text)));
end;
end;

procedur e TFrmRichText.MnuFecharClick(Sender: TObject);
begi n

FrmRichText.Close;
end;

EXERCICIO 7

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha cbyjatos revisando conceitos ja
abordados.

Componentes utilizadosMonthCalendar, DateTimePicker, MaskEdit, StatusBa
Enfoque O usuério devera escolher uma data em qualquelosrdois componentes, podera

também digita-la no MaskEdit. A data sera exibiddarra de Status por extenso atraves da
funcdo FormatDateTime.
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Através de uma nova aplicagdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicio7

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmData

Projectl Data

Insira os componentes e identifique os eventosezuida.

SV FrmD ata =] B3

outubro 2000 I 30410/2000 j

dom seg ter gua qui ses  zab

;7
1 2 3 4 85 B 7 I=— —\_{ ¥
2 9 10 1 12 12 14 Hemesnl
1% 16 17 18 19 20 21
22023 24 2/ 2% 27 28
29 m 31 S’[atusBé

T 1Hoje: 30/10/2000

i mpl enent ati on
{$R *.DFM}

procedur e TFrmData.MonthCalendarlClick(Sender: TObject);
begi n
StatusBarl.SimpleText :=
FormatDateTime(‘'dddd, dd "de" mmmm "de" yyyy',Mon thCalendarl.Date);
DateTimePickerl.Date := MonthCalendarl.Date;
MaskEditl.Text := DateToStr(MonthCalendarl.Date);
end;

procedur e TFrmData.DateTimePickerlChange(Sender: TObject);
begi n
StatusBarl.SimpleText :=
FormatDateTime(‘'dddd, dd "de" mmmm "de" yyyy',Dat eTimePickerl.Date);
MonthCalendarl.Date := DateTimePickerl.Date;
MaskEditl.Text := DateToStr(DateTimePickerl.Date) ;
end;

procedur e TFrmData.MaskEditlKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word;
Shift: TShiftState);
begi n
i f Key=VK _RETURN then {Se o usuario teclar ENTER, entdo}
begi n
StatusBarl.SimpleText ;=
FormatDateTime('dddd, dd "de" mmmm "de" yyyy',Str ToDate(MaskEditl.Text));
MonthCalendarl.Date := StrToDate(MaskEdit1.Te xt);
DateTimePickerl.Date := StrToDate(MaskEdit1.T ext);
end;
end;
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EXERCICIO 8

Abra o exercicio 5 e trate os possiveis erros ésrae tratamento local (try-except).

Abra o exercicio 7 e trate 0s possiveis erros ésrao tratamento global (objeto
ApplicationEvents).

EXERCICIO 9

Objetiva Abordar a maneira com que o Delphi trabalha cbjatos revisando conceitos ja
abordados.

Componentes utilizadosStatusBar, FilterComboBox, FileListBox, DirectbrgtBox,
DriveComboBox, Image, Timer.

Enfoque O usuério devera escolher um arquivo BMP na cdéxistagem, sendo este exibido
no componente Image. As horas seréo exibidas enparteda StatusBar.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicio9

Nome atual Novo nome
Unitl UFrmFigura
Projectl Figura

Insira os componentes e modifique suas propriedadeseguida.

5% FrmFigura _ O] =]
Froject]. exe = CA
E“Z!It?'ﬁ:tlz-e”e [= Arquivos de programas |
micl.dcLl
Urit1 dfm (= Borland | |
Unit1.pas (== Delphia
k2. deu
£ Bl |
[
Image
| & iles [+.7) =] = c [winchester] = | |
Timer
| \ Y
obj ect FilterComboBox1: TFilterComboBox \—‘ StatusBar
Hint = 'Escolha um tipo de arquivo'
FileList = FileListBox1 )
Filter = 'Bitmap|*.BMP | Jpeg|*.JPG | Icones|*. ICO'

end
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obj ect DriveComboBox1: TDriveComboBox
Hint = Escolha um drive

DirList = DirectoryListBox1

end

obj ect DirectoryListBox1: TDirectoryListBox

Hint = Escolha uma pasta para visualizar mais a rquivos
FileList = FileListBox1

end

obj ect FileListBox1: TFileListBox
Cursor = crHandPoint

Hint = Clique para visualizar um arquivo
end

obj ect StatusBarl: TStatusBar
AutoHint = True

SimplePanel = False
end

Para o objeto StatusBar, crie dois painéis na @dade Panels. O primeiro devera ter a largura
(width) de 350.

Identifique os eventos e implemente o codigo aisegu

i mpl enent ati on

{$R *.DFM}
procedur e TFrmFigura.FormShow(Sender: TObject);
begi n
FileListBox1.Mask := FilterComboBox1.Mask;
end;

procedur e TFrmFigura.FileListBox1Change(Sender: TObject);

begi n
i f FileListBox1.FileName <>" t hen
Imagel.Picture.LoadFromFile(FileListBox1.FileNa me);
end;

procedur e TFrmFigura.TimerlTimer(Sender: TObject);
begi n

StatusBarl.Panels[1].Text := DateTimeToStr(Now);
end;
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EXERCICIO 10

Objetiva Manipular objetos com enfoque maior em operagtiesnas.

Componentes utilizadossroupBox, Label, Edit, MaskEdit, BitBtn.

Enfoque O usuério devera preencher os dados béasicosleaono botdo, a aplicacdo deve
calcular os items identificados do lado esquerdenkiais excecdes devem ser tratatadas para

evitar ‘mensagens técnicas’ ou falta de orientagfiosuario.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exerciciol0

Nome atual Novo nome

Unitl UFrmJuros
Projectl Juros

Insira 0s seguintes componentes:

S¥ FrmJuros

—GroupBoxl —GroupBoxZ
Prestacao Juroz Dirio
|Editt Labelf
Juroz Menzal [%] Diaz Atrazadoz
|Editz Labeld
Data Yencimento: Yalar & Pagar

| MaskEdi LabeflD
Inserir ~_
mascar: [rata Pagamento
MaskE dit2 — |

Pode-se trocar a sugestédo do objeto MaskEdit pa@ateTimePicker.
Crie agora uma rotina para calcular:
> Juros diarios: E o valor dos juros mensal divicido 30.
» Dias atrasados: E a diferenca entre as datas éeneado e vencimento.
» Valor a pagar: Prestacdo + (juros diario/100 * ditiasados * prestacao)
Identificar se o usuario pagou adiantado, se pagiwhavera descontos, o valor a pagar sera a

prestacdo. Eventuais excecdes devem ser tratggadmsvitar ‘mensagens técnicas’ ou falta de
orientacdo ao usuario.
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EXERCICIO 11

Objetiva Manipular objetos com enfoque maior em operagtiesnas.

Componentes utilizadosA escolha do desenvolvedor.

Enfoque O usuério devera preencher os dados basicosa(altual e peso). Ao clicar no botao,

a aplicacéo deve calcular o peso ideal informan@dmtp a pessoa deve engordar, emagrecer ou

manter o peso.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exercicioll

Nome atual

Novo nome

Unitl

UFrmPeso

Projectl

Peso

Supondo uma regraa implementacao sera a seguimio_ideal = Altura_atual — 1,05

O usuario devera entrar com dois dados: Altural atpaso atual. O programa deve calcular o
peso ideal e exibir sua resposta de acordo coffiei@edca entre o Peso atual e o Peso ideal.

EXERCICIO 12

Objetiva Manipular objetos com enfoque maior em operagitesnas.

Componentes utilizadossroupBox, ListBox, Edit, MaskEdit, BitBtn, Label.

Enfoque O usuério devera preencher os dados béasicodidan oo botédo, a aplicacdo deve

calcular o salario ‘bruto’.

Através de uma nova aplicacdo, grave o projetordel® uma pasta chamada Exerciciol2

Nome atual

Novo nome

Unitl

UFrmSalario

Projectl

Salario

Orientagdes gerais:

» Permitir a entrada dos seguintes dados (GroupBabo®BAsicos): O nome do

funcionario, o salario base, a data de admissaan®ro de dependentes e selecionar o

cargo do funcionario.

» Permitir a entrada dos seguintes dados (GroupBse Ba Calculo): O valor em Real
pago por cada dependente, o valor em porcentagérardpo de servico do funcionario.
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» Exibir os seguintes dados (GroupBox Valores Catingg O célculo dos dependentes

do funcionario (N° de dependentes * Valor em Regbppor dependente), o calculo do
tempo de servigco (Quantidade de anos na empresdéot ¥m porcentagem do Tempo
de servico do funcionario em relagéo ao salariehascéalculo do cargo (de acordo com
o cargo selecionado, o valor em porcentagem daeaargrelacdo ao salario base).

Exemplo e sugestao visual a seguir:
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4 Calculo 5alario Bruto M=l E
—Dados Basicos
Mome do Funcionario ; Saldnio Baze
[sstolfo Asdrubal {1000,00
Admizzdo :
|D2£D2£1 933 Aus. Administrativa
Agzzistente Adminizbrativo
M2 de Dependentes Chefe de Secio
I— Chefe de Departamento
2
—Bage de Calculo —Walorez Calculados
Fixo Dep.[RE): Cargol*)
Dependentes : ISD,DD
{15.00 5
10 Tempo Serv. I
Tempa Serv (%] 15 = 100.00
20
|5 Cargo : |50,nn
Ealcularl [® Mowo Total - |1-1 80,00

i Funcionario / Salario Bruto




DICAS

CRIAR UM HOTLINK

Podemos criar um link para a Internet dentro dpbigdtravés da funcéo ShellExecute.
Supondo que a propriedade Caption de um labelsejandereco web valido
(http://www.fulanodetal.com.lppodemos inserir em seu evento OnClick o seguiddiégo:

ShellExecute(Handle, 'open’, pchar(Labell.Caption), nil, ",.SW_SHOWNORMAL);

E necessario incluir a bibliotesaellAPl  na clausula uses da Inteface.

ENVIAR UM MAIL

Podemos utilizar a funcdo ShellExecute para alppnograma de mail do usuario e preparar seu

envio.
ShellExecute(Handle, ‘open’, ‘mailto:fulano@provedo r.com.br’, nil,
“,SW_SHOWNORMAL);

Caso queira colocar um subject padréo na constidag&omail utilize a palavra subject da

seguinte forma:
ShellExecute(Handle, ‘open’, ‘mailto:fulano@provedo r.com.br
?subject=Pergunta’, nil, *,SW_SHOWNORMAL);

E necessario incluir a bibliotesaellAPI  na clausula uses da Inteface.

EXECUTANDO UM PROGRAMA DE ACORDO COM A EXTENSAO DE
UM ARQUIVO

ShellExecute € um funcdo APl comparada a um ‘céms@co’, vamos utiliza-la novamente
para chamar um programa através da extensdo de@passado como parametro.
Os parametros de ShellExecute séo 6:

» Um manipulador de janela, que é o pai do procespaichdo.

» Uma acao a executar, que pode ser “open”, parg gtmnt”, para imprimir, ou

“explore”, para abrir uma janela do Explorer ncetbrio desejado.

» Um ponteiro (tipo Pchar em Delphi) para o nome mig@ma ou diretério.

» Paréametros para a aplicagao.

» Diretério inicial.

» Modo de abertura do programa
Exemplo:

ShellExecute(Handle, ‘open’, ‘exemplo.doc’, nil, ni [, SW_SHOWNORMAL);

E necessario incluir a bibliotesaellAPI  na clausula uses da Inteface.
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COMO SABER QUAL BIBLIOTECA INSERIR NA USES?

Quando o Delphi ndo declarar automaticamente detada classa na sessao uses, um erro
devera ocorrer no processo de compilacao. O nompamdonetro ou funcédo devera estar em
evidencia no rodapé doode Editorem uma janela chamatiéessage View

Cligue emSearch | Browse Symbo¢ digite a palavra procurada, a unit onde ela sergra
devera aparecer. Digite este nome na clausula uses.

Ou, pode-se para o cursor (piscando) na palawela t-1, o help também exibe a unit.

DATAS

As datas sdo um tipo de dados TDateTime, internsns&o armazenadas como numeros de
ponto flutuante (Double). A parte inteira indicdata, em numero de dias, contados a partir de
30/12/1899 e a fracionéria, as horas. Pelo fattedem armazenadas como Double, pode-se
subtrair, somar e estabelecer comparacoes. Pompéxem

var
Datalni, DataFim : TDateTime;

Dif : Single;

begi n
Dif := DataFim — Datalni; //diferenga em dias ent re as datas
Datalni := Datalni+10; //acrescenta + 10 dias na data

end;

Para saber a hora de determinada data, multipdieapsrte fracionéria por 24:

Frac(Datalni) * 24;

Podemos ainda comparar as datas com os operadoegs™ Caso ndo seja necessario a
comparacao com a hora, basta converter a datapairateiro e efetuar a comparacao:

i f Trunc(Datal) < Trunc(Data2) t hen

A formatacéo de data pode ser feita através détuRgrmatDateTime.

functi on FormatDateTime( const Format: string; DateTime: TDateTime): string;
Exemplo:
Labell.Caption := FormatDateTime('dddd, d "de" mmmm "de" yyyy', date);

SAIR DE UMA APLICACAO

O Delphi fornece diferentes métodos para sair de ajplicacdo. @deal é utilizar o método
Close . Porém, h& casos em (tiese néo atenderia a necessidade do desenvolvedagsnest
casos pode-se chantait ou Application.Terminate

Halt é um procedimento do Pascal e provoca o térmiraplieacéo, ndo se importando com
arquivos abertos. Ja o0 métotominate  do objetoApplication  obriga o fechamento de todos
0S arquivos abertos e a destruicdo de todas a foiatas.
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REDUZINDO TESTES | F

A expressao:

if A=10 then
B :=True

el se
B := False;

Pode ser reduzida a apenas uma linha:
B:=A=10;

A =10 € uma operacao boleana, que retorna TrAeésgual a 10 e False caso contrario. Neste
caso estamos atribuindo a variavel B o resultadmodgaracédo, TRUE ou FALSE.

HINTS COM DUAS OU MAIS LINHAS

A object inspector permite Hint com apenas umagliftara gerar Hints com mais linhas pode-
se em tempo de execucédo configurar a propriedaateddiseguinte forma:

Editl.Hint := ‘Primeira linha do hint'#13‘'segunda | inha do hint’;

Pode-se também em tempo de projeto clicar na formabotédo direito e escolher a opgao
‘View as Text’, procurar o objeto e a hint desejaddtera-la:

Hint := ‘Primeira linha do hint'#13'segunda linha d o hint’;

Para voltar ao Form clique com o botéo direitocoks ‘View as Form’.

SUBSTITUIR A TECLA TAB POR ENTER NA MUDANCA DE FOCO

» Setar a propriedade KeyPreview da Form para True
» Setar a propriedade Default de todos os botGesa para False
» Criar um evento OnKeyPress para a Form como este:

procedure TForml.FormKeyPress(Sender: TObject; var Key: Char);
begi n

i f (Key=#13) and not (Activecontrol i's TMemo) t hen begin
/ldesabilita o processamento posterior da tecla

key := #0;

/Isimula o envio da tecla tab
Perform(WM_NEXTDLGCTL,0,0);
end;

end;
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ICONES

O Delphi possui um conjunto de icones e imagenarampasta padrao:
C.\ Arqui vos de progranas\ Arqui vos comuns\ Bor | and Shar ed\ | nages

EXECUTAR UM PROGRAMA

Para executar um programa use a APl WinExec.

WinExec(‘calc.exe’, SW_SHOWNORMAL);

LINKS

Alguns links interessantes:

Nacionais

http://www.clubedelphi.com.br/
http://www.marcosferreira.eti.br/oraculo.htm
http://www.delphibahia.eti.br/
http://www.drdelphi.com.br
http://www.inprise.com.br/

Internacionais
http://www.marcocantu.com/
http://www.drbob42.com/home.htm
http://www.delphi3000.com/
http://homepages.borland.com/torry/
http://delphi.about.com/compute/delphi/
http://delphi.icm.edu.pl/

VIRTUAL KEYS

Para manipular teclas diversas, pode-se utiliza&vestosOnKeyDown ouOnKeyUp testando o
valor do parametrgey que representa a tecla pressionada.

Para gerar um evento global, configure a propriedagPreview do Form para True e no
manipulador de eventos (do form), crie 0 seguidthgo:

procedure TForml.FormKeyDown(Sender: TObject; var Key: Word,;
Shift: TShiftState);
begi n
case Key of
VK_F2: ShowMessage('F2");
VK_F3: ShowMessage('F3');
end;
end;
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Obviamente, no exemplo acima deve-se trocar Shogddespelo comando desejado. Os
valores possiveis para teclas virtuais estao hstathaixo.

Estas constantes estdo na unit Windows.

{ Virtual Keys, Standard Set }
{$EXTERNALSYM VK_LBUTTON}
VK_LBUTTON =1,
{$EXTERNALSYM VK_RBUTTON}
VK_RBUTTON = 2;
{$EXTERNALSYM VK_CANCEL}
VK_CANCEL = 3;
{$EXTERNALSYM VK_MBUTTON}
VK_MBUTTON =4;  { NOT contiguous
with L & RBUTTON }
{$EXTERNALSYM VK_BACK}
VK_BACK =8;
{$EXTERNALSYM VK_TAB}
VK_TAB =09;
{$EXTERNALSYM VK_CLEAR}
VK_CLEAR =12;
{$EXTERNALSYM VK_RETURN}
VK_RETURN = 13;
{$EXTERNALSYM VK_SHIFT}
VK_SHIFT = $10;
{$EXTERNALSYM VK_CONTROL}
VK_CONTROL =17,
{$EXTERNALSYM VK_MENU}
VK_MENU = 18;
{$EXTERNALSYM VK_PAUSE}
VK_PAUSE = 19;
{$EXTERNALSYM VK_CAPITAL}
VK_CAPITAL = 20;
{$EXTERNALSYM VK_KANA }
VK_KANA = 21;
{$EXTERNALSYM VK_HANGUL }
VK_HANGUL = 21;
{$EXTERNALSYM VK_JUNJA }
VK_JUNJA = 23;
{$EXTERNALSYM VK_FINAL }
VK_FINAL = 24;
{$EXTERNALSYM VK_HANJA }
VK_HANJA = 25;
{$EXTERNALSYM VK_KANJI }
VK_KANJI = 25;
{$EXTERNALSYM VK_CONVERT }
VK_CONVERT = 28;
{$EXTERNALSYM VK_NONCONVERT }
VK_NONCONVERT = 29;
{$EXTERNALSYM VK_ACCEPT }
VK_ACCEPT = 30;
{$EXTERNALSYM VK_MODECHANGE }
VK_MODECHANGE = 31;
{$EXTERNALSYM VK_ESCAPE}
VK_ESCAPE = 27;
{$EXTERNALSYM VK_SPACE}
VK_SPACE = $20;

{$EXTERNALSYM VK_PRIOR}
VK_PRIOR = 33;
{$EXTERNALSYM VK_NEXT}
VK_NEXT = 34,
{$EXTERNALSYM VK_END}
VK_END = 35;
{$EXTERNALSYM VK_HOME}
VK_HOME = 36;
{$EXTERNALSYM VK_LEFT}
VK_LEFT = 37;
{$EXTERNALSYM VK_UP}
VK_UP = 38;
{$EXTERNALSYM VK_RIGHT}
VK_RIGHT = 39;
{$EXTERNALSYM VK_DOWN}
VK_DOWN = 40;
{$EXTERNALSYM VK_SELECT}
VK_SELECT =41;
{$EXTERNALSYM VK_PRINT}
VK_PRINT =42;
{$EXTERNALSYM VK_EXECUTE}
VK_EXECUTE = 43;
{$EXTERNALSYM VK_SNAPSHOT}
VK_SNAPSHOT = 44;
{$EXTERNALSYM VK_INSERT}
VK_INSERT = 45;
{$EXTERNALSYM VK_DELETE}
VK_DELETE = 46;
{$EXTERNALSYM VK_HELP}
VK_HELP =47,

{ VK_0 thru VK_9 are the same as

ASCII '0' thru '9' ($30 - $39) }

{ VK_A thru VK_Z are the same as

ASCII 'A' thru 'Z' ($41 - $5A) }
{$EXTERNALSYM VK_LWIN}
VK_LWIN = 91;
{$EXTERNALSYM VK_RWIN}
VK_RWIN = 92;
{$EXTERNALSYM VK_APPS}
VK_APPS = 93;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPADO}
VK_NUMPADO = 96;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD1}
VK_NUMPAD1 = 97,
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD2}
VK_NUMPAD2 = 98;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD3}
VK_NUMPAD3 = 99;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPADA4}
VK_NUMPAD4 = 100;
{$EXTERNALSYM VK_NUMPAD5}
VK_NUMPADS = 101;
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{SEXTERNALSYM VK_NUMPADS}
VK_NUMPADS = 102;
{SEXTERNALSYM VK_NUMPAD7}
VK_NUMPAD?7 = 103;
{SEXTERNALSYM VK_NUMPADS}
VK_NUMPADS = 104;
{SEXTERNALSYM VK_NUMPADY}
VK_NUMPAD9 = 105;
{SEXTERNALSYM VK_MULTIPLY}
VK_MULTIPLY = 106;
{SEXTERNALSYM VK_ADD}
VK_ADD = 107;

{SEXTERNALSYM VK_SEPARATOR}
VK_SEPARATOR = 108;
{SEXTERNALSYM VK_SUBTRACT}
VK_SUBTRACT = 109;
{SEXTERNALSYM VK_DECIMAL}
VK_DECIMAL = 110;
{SEXTERNALSYM VK_DIVIDE}
VK_DIVIDE = 111;
{SEXTERNALSYM VK_F1}

VK_F1 = 112;

{SEXTERNALSYM VK_F2}

VK_F2 = 113;

{SEXTERNALSYM VK_F3}

VK_F3 = 114;

{SEXTERNALSYM VK_F4}

VK_F4 = 115;

{SEXTERNALSYM VK_F5}

VK_F5 = 116;

{SEXTERNALSYM VK_F6}

VK_F6 = 117;

{SEXTERNALSYM VK_F7}

VK_F7 = 118;

{SEXTERNALSYM VK_F8}

VK_F8 = 119;

{SEXTERNALSYM VK_F9}

VK_F9 = 120;

{SEXTERNALSYM VK_F10}
VK_F10 = 121;

{SEXTERNALSYM VK_F11}
VK_F11 =122;

{SEXTERNALSYM VK_F12}
VK_F12 = 123;

{SEXTERNALSYM VK_F13}
VK_F13 =124;

{SEXTERNALSYM VK_F14}
VK_F14 = 125;

{SEXTERNALSYM VK_F15}
VK_F15 = 126;

{SEXTERNALSYM VK_F16}
VK_F16 = 127;

{SEXTERNALSYM VK_F17}
VK_F17 = 128;

{SEXTERNALSYM VK_F18}
VK_F18 = 129;
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{$EXTERNALSYM VK_F19}
VK_F19 = 130;
{$EXTERNALSYM VK_F20}
VK_F20 =131,
{$EXTERNALSYM VK_F21}
VK_F21=132;
{$EXTERNALSYM VK_F22}
VK_F22 =133;
{$EXTERNALSYM VK_F23}
VK_F23 =134;
{$EXTERNALSYM VK_F24}
VK_F24 = 135;
{$EXTERNALSYM VK_NUMLOCK}
VK_NUMLOCK = 144;
{$EXTERNALSYM VK_SCROLL}
VK_SCROLL = 145;

{VK_L & VK_R - left and right Alt,

Ctrl and Shift virtual keys.

Used only as parameters to
GetAsyncKeyState() and
GetKeyState().

No other API or message will
distinguish left and right keys in
this way. }

{$EXTERNALSYM VK_LSHIFT}

VK_LSHIFT = 160;

{$EXTERNALSYM VK_RSHIFT}

VK_RSHIFT = 161;

{$EXTERNALSYM VK_LCONTROL}

VK_LCONTROL = 162;

{$EXTERNALSYM VK_RCONTROL}

VK_RCONTROL = 163;

{$EXTERNALSYM VK_LMENU}

VK_LMENU = 164;

{$EXTERNALSYM VK_RMENU}

VK_RMENU = 165;

{$EXTERNALSYM VK_PROCESSKEY?}

VK_PROCESSKEY = 229;

{$EXTERNALSYM VK_ATTN}

VK_ATTN = 246;

{$EXTERNALSYM VK_CRSEL}

VK_CRSEL = 247;

{$EXTERNALSYM VK_EXSEL}

VK_EXSEL = 248;

{$EXTERNALSYM VK_EREOF}

VK_EREOF = 249;

{$EXTERNALSYM VK_PLAY}

VK_PLAY = 250;

{$EXTERNALSYM VK_ZOOM}

VK_ZOOM = 251,

{$EXTERNALSYM VK_NONAME}

VK_NONAME = 252;

{$EXTERNALSYM VK_PA1}

VK_PAL = 253;

{$EXTERNALSYM VK_OEM_CLEAR}

VK_OEM_CLEAR = 254;



CONFIRMACAO DE GRAVACAO DE REGISTROS EM PARADOX

O Paradox utiliza um buffer para a gravacao dostreg, descarregando-os depois no disco.

Para forgar a gravacgao diretamente utilize a ARSBYeChanges
Tablel.Post;
DbiSaveChanges(Tablel.Handle);

E necessario incluir as bibliotea#sTypes, dbiProcs na clausula uses da
Inteface.

DISPARANDO SONS DO SISTEMA (MULTIMIDIA)

Para utilizar os sons do sistema, utilize a furRiagSound.

PlaySound(pChar('SYSTEMSTART"),0,SND_ASYNC);
Outros sons:

SYSTEMSTART
SYSTEMEXIT
SYSTEMHAND
SYSTEMASTERISK
SYSTEMQUESTION
SYSTEMEXCLAMATION
SYSTEMWELCOME
SYSTEMDEFAULT

E necessario incluir as biblioteeamsystem na clausula uses da Inteface

LIMITE EM TABELAS PARADOX

Uma tabela em Paradox pode ter problemas acimprdgimadamente 750.000 registros. Com
relacdo ao espaco em disco a tabela pode che@drradlgas. Acima disto, os problemas devem
se agravar.

Fonte: http://www.undu.com
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GARANTINDO UMA INSTANCIA DO APLICATIVO

Para que seu aplicativo ndo seja executado vamesyutilize o seguinte codigo no arquivo de
projeto (DPR). A fungédo FindWindow procura se h&atela da classe passada como
parametro, se houver, traz para frente e ndo @m@ieacdo novamente.

pr ogram Projectl;

uses
Forms,Windows,
Unitl in 'Unitl.pas’ {Form1} ;

{$R *.RES}

begi n
i f FindWindow('TForml1','Form1’) <> 0 t hen
SetForegroundWindow(FindWindow('TForm1','Form1")
el se
begi n
Application.Initialize;
Application.CreateForm(TForm1, Form1);
Application.Run;
end;
end.

E necessario incluir a biblioteasndows na clausula uses do arquivo DPR.

PERMITIR APENAS NUMEROS EM UM TEDIT

pr ocedur e TForml.EditlKeyPress(Sender: TObject; var Key: Cha r;

begi n
if (Key in[0..'9]=False) and (Word(Key) <> VK_BACK)) t hen
Key := #0;

end;

Se alguém cuida saber alguma coisa, ainda ndo salm® convém saber.
Ap. Paulo
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APENDICE

INTRODUCAO A ORIENTACAO A OBJETOS

Mais do que popular, a orientacdo a objetos é ugtaduologia que ganhou espaco no mercado,
e ao que tudo indica, veio para ficar.

Vamos abordar alguns conceitos importantes pan&io ido estudo da ferramenta Delphi, seria
importante que na sua vida profissional vocé papsafundar-se mais nestes e outros conceitos
gue pelo enfoque, ndo serdo abordados. Uma refefgibtiografica no final da apostila ira
ajuda-lo(a) a encontrar mais informagdes a respeito

Independente da ferramenta (Delphi, C++Builder, &&wilder, entre outras), a orientacao a
objetos € uma teoria da década de 70 que veimpégmentada com grande destague nas
ferramentas visuais. Essa técnica € baseada neittbdeclasses

Classe é um ‘tipo abstrado de dados’, ou seja, o tipo criado pelo ‘desenvolvedérgue
pode contemétodos e propriedade comocompararmosum tipoclassecom um tiparecord
Com o tipo classe é possivel implementar um coajdatrecursos O® sendo um dos
principais chamadberanca que € uma poderosa maneira de reaproveitameadatgo.

Considerando simplesmente a titul@edemplovamos criar a classe basgervivo
com as seguintesaracteristicase tipos de dados:

* Tamanho : Single

e Cor: String

* Forma(Obeso, Magro) : String
e que pode possuir as seguirdedes

* Alimentar

* Respirar

Um exemplo de heranca seria criar as clasSesiumano e TAnimais como descendente de
TServivo , desta forma, a classe descendente herda todasaateristicas e a¢des criadas na
classe ascendente podendo acrescentar particdesidssua estrutura, exemplo:

%2 Na verdade, vamos trabalhar com classes pronfasdas pelo ‘Delphi’.
% Orientagéo a Objeto
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TSerHumano

e Tamanho : Single

» Cor: String

* Forma : String

» Vestimenta : String
CorCabelo: String
Sexo : Char
Alimentar
Respirar
Falar
Caminhar

YV VY

TAnimais

YV V

Tamanho : Single
Cor : String
Forma : String
N°Patas : Integer
Cauda : Boolean

Alimentar
Respirar
EmitirSom

Osobjetossédo variaveis do tipdasseonde aaracteristicasdo consideradasopriedades
e asrotinaschamadas pelos objetd4 sdo denominadasétodos

As acOeddisparadas pelo usuario ou pelo sistema no composerédo chamadeventosEles
sdo de extrema importancia pois defirggandoum conjunto de comandos sera executado.

Ainda exemplificando, podemos utilizar @®priedadesatribuindo valores de acordo com o
tipo de dados definido (ndo estamos considerarsilttaxecompletaem Object Pascal) e
utilizar osmétodosapenas chamando o nome da rotina.

Edileumar,Jorgina : TSerHumano;
Cachorro : TAnimais;

begi n
Edileumar.Tamanho := 1.70;
Edileumar.Forma := ‘Magro’;
Edileumar.Sexo = ‘M’;
Jorgina.Tamanho := 1.60;
Jorgina.Sexo = ‘F’;
Jorgina.CorCabelo := ‘Castanhos’;
Edileumar.Falar;
Jorgina.Caminhar;
Cachorro.Tamanho := 0.60;
Cachorro.Cauda := True;
Cachorro.Alimentar;

end;

Observe que gxropriedadegecebem valores e astodoexecutam rotinas (procedimentos ou

funcbes)obre o objetogue o invocou.

Alguns métodos podem receber parametros.

24 pcdes disparadas pelo usuério ou sistema serénacis deventos.
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O que acontece no Delphi é que existe uma gigantstoutura de classes ormmject € a
classe base das demais classes. Apesar de n&cessdrio manipular este recurso
diretamente, é importante saber seu funcionameisicd

Vocé vera as declaracdes de classe dentro do Dmlpto abaixo, um formulario com dois
componentes (objetos) button e um componente editdeclarado assim:

type
TForml = cl ass(TForm)

Buttonl: TButton;
Button2: TButton;
Editl: TEdit;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

Essa introducdo vem apenas ilustrar os principaiseaitos: Propriedades, eventos e métodos,
sendo amplamente utilizados durante o curso.

A herancaé um recurso importante implementado na OO, nédcse Unico, obviamente.
Polimorfismo, encapsulamento entre outros, sdoatmscque a principio vocé nao precisa
saber para manipular a ferramenta (Delphi), masrarfuturo proximo sera muito importante.
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