LR I 1N O T TY

I aa0f « » = = R
Facudea. e e

§ BT T (1 e 50| 33 [«

3 |
Crie um novo document®{TRL+N ), guarde-o com o nom&dmada guid, vamos desenhar uma
abelha, mais ou menos, néo € preciso ser perfigipais do desenho completo, vamos converté-lo
em grafico (tecla F8), de seguida clique na frathe @rima a tecla (F5), temos agora uma camada
com 60 frames, renomeie esta camada paalhd’, um clique direito na frame 1, escolh@réate
Motion Tween” seleccione a frame 60 e no palco prima em cimaloidha e mantenha premido
durante 2 segundos para completar a animagéo, &garas criar uma camada guia, clique no
icone do meio, por baixo das camadas (Fig.Add‘ Motion Guide” para criar a guia de
movimento, é criada uma nova camada vazia e tandmm 60 frames, clique na frame 1 da
camada guia, e com a ferramenta lapis, desenhalco pma linha em zig zag (Fig.2), agora € so
colocar a abelha fora do palco mas junto a linhiado esquerdo e em cima da linha guia na frame
1, e na frame 60, coloca-la & direita em cima mlaaliguia (Fig.3), teste o fimMETRL+ENTER),
repare como a abelha segue o caminho tracado ipbk duia... faca outros exemplos & sua
maneira, afim de ficar a entender bem este capitulo

Inserir ac¢des por actionscript

Actionscript, € a linguagem de programacao do flagem tiver conhecimentos de alguma
linguagem de programacéo, vai encontrar muitascpagas com javascript ou visual basic por
exemplo, esta maneira de programar em actions&rgsra utilizadores avancados, ndo pretendo
dar aqui nenhum curso disso, porque essa matégardaoutro livro, o que quero aqui ensinar é
apenas alguns comandos basicos para inserirmasosess botdes e nas frames, afim de dar-mos
alguma interactividade ao nosso trabalho, sejaiterum filme ou uma apresentacdo multimeédia,
com actionscript vamos dar ac¢cdes aos elementos,gies mudarem de frame, de cena ou ainda
para uma pagina na Internet, nas frames criaremgosnas ac¢des, como parar em determinada
frame, ou comandos de controle de som etc.

Quem pode receber accdes
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S6 se pode escrever os comandos em actionscriptréamtipos de elementos, nas frames,
seleccionando a frame respectiva e adicionandalmeonos botdes, e nas instancias, ou seja nos
elementos ou objectos que receberam um nome dmawst(Fig.1), para dar um nome de instancia
a um objecto, clique em baixo na barra das propdesl em “Instance Name” e dé-lhe um nome,
mas nao se preocupe muito para ja com as instapaissneste livro ndo falaremos nisso, vou-me
debrucar apenas nas frames e nos botdes pois guegtrabalharemos mais.

Inserir acgces em botdes
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