ActionScript - Introduggo
L inguagem de programacdo interpretada.
*Embutida no Macromedia Flash MX

Sintacticamente semelhante a outras linguagens:
C++, Java, Javascript

*Orientada a Objectos
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ActionScript - Variaveis

Variavel: espaco de memdria com vista ao armazenamento
de dados de diversos tipos.

* A umavaridvel esta sempre associado um identificador
(nome da variavel).

» Pode assumir valores distintos, durante a“vida’ de um
programa.

» No caso do ActionScript esses valores podem ser de
tipos diferentes: inteiros, reais, strings, l6gicos.
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ActionScript - variaveis

Caracteristicas dos identificadores:

1.
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Um identificador pode conter letras, nimeros e alguns
caracteres.

Um identificador pode ser iniciado por um trago.

Por convencdo um identificador € iniciado por uma
letra mindscula ou por um trago.

Pode conter vérias palavras ligadas por umtrago “_”.
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ActionScript - Variaveis

Restrigdes dos identificadores:

1
2
3.
4
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N&o pode ser iniciado por um carécter numerico
N&o pode conter hifenes.
N&o podem estar separados por espacos

Embora ndo seja umarestrigdo, é aconselhavel ndo
utilizar determinados caracteres especiais, como 0 “¢”.
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